a 
m 
a 
co 
M) 
m 
KJ 
a 
ES 
© 
=) 
e 
- 
© 
= 
Z 
z 
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PLAYSTATION 2 


BLADE 2... DUKE NUKEM: LANDOF THE BABES .49 
BLOOD OMEN va 

BURNOUT 2..... FINAL FANTASY 6. 

CAPCOM vs SNK 2... FINAL FANTASY 8. 
CASTLEWEEN GRAN TURISMO 2 

COLIN MeRAE RALLY 3 219 

COMMANDOS 2.. .209 

DRAKAN.... 


PRO EVOLUTION SOCCER 2; 149 
SPYRO 3 „109 
TEKKEN 3.. 
WORMS WORLD PARTY... 
Wyprzedaż: 

KISS PINBALL ................:-:... .29,90 
MOTOCROSS MANIA ...........29,90 
ROSWELL CONSPIRATIES....29,90 
SALTWATER FISHING...........29,90 
TUNGUSKA........ mocwż70 
Akcesoria: 

PS One. ; 399 
Game Hunter Pro.. 

Joypad analogowy DualShark 
Kierownica Double Force Big Ben......... 
Link cable 
Memory card 120 bloków.. 
Memory card 15 bloków 
Memory card 30 bloków 


GRAN TURISMO coNcEPT CAR ...| 49 


HEAD HUNTER 
HITMAN 2 


KNOCKOUT KINGS 2002 
LMA MANAGER 2002 .. 
METAL GEAR SOLID 2. 
MOTOGP Zona .229 
NBA LIVE 2003. .199 
NBA STREET .... 179 
NEED FOR SPEED HoTrussuir 2 199 
NHL 2003 ............. 199 
ONIMUSHA 2....... 199 
PRISONER OF WAR. 149 
_ | PRO EVOLUTION SOCCER....169 

| PRO EVOLUTION SOCCER 2.239 


PROJECT ZERO 199 Multitap nieoryginalny 
SLED STORM... 179 Pal converter .. 
SOLDIER OF FORTUNE ou ..199 Pistolet ....... 


J| SPIDERMAN THE MOVIE Przedłużacz 
| STATE OF EMERGENCY.. RFU Adapter .. 
THE THING RGB + AV cable 


THE WAY OF THE SAMURAI ..209 | Standard Pad....... 


TIME SPLITTERS 2 
,| VAMPIRE NIGHT... GAMECUBE 
„| VAMPIRE NIGHT + psokeauNcoN 299 | GAMECUBE ACE GOLF 


VIRTUA FIGHTER 4.. 


| BLOODY ROAR:PRimaL FURY 


Platinum PS2: 
| 007 AGENT UNDER FIRE | CAPCOM VS SNK2 EO .... 
CRAZY TAXI... 
DEVIL MAY CRY 
EVER BLUE DARK SUMMIT... 
EVIL TWIN... ETERNAL DARKNESS 
FIFA 2001 .. EXTREME G3 RACING. 


FIFA 2002 .. 
GRAN TURISMO 3 
HALF LIFE...... 
JAK 8 DEXTER. 
| KESSEN..... 


HARRY POTTER 2. 
| KNOCKOUT KINGS 2003 
| LOST KINGDOMS. 
LUIGI'S MANSION 
MARIO PARTY ... 

MEDAL OF HONOR. FRONTLINE e.219 
NBA COURTSIDE 2002 ........... 239 
NEED FOR SPEED: Horpumsurr 2 .219 
NHL 2003 
PIKMIN... 
RESIDENT EVIL. 


ONIMUSHA: WORLORD 


RAYMAN REVOLUTION........| 19 
RESIDENT EVIL: VERONICA... 19 


SMUGGLERS RUN 2 
S$X SNOWBOARDING 


19 
19 


ADRON 2... 
SPIDER-MAN. 


w sę STARFIG, ! 8 STAR WARS: THE CLONE WARS........229 
TEKKEN TAG ©7119 STARFOX ADVENTURES ........229 
REWON LEŚ SUPER MARIO SUNSHINE ......229 

TIME SPLITTERS |... 19 ak: MELEE..239 

TONY HAWK PROSKA ..109 rzyć horrga 

WRC 19 PRO SKATER 1 ....... 
SR oceA Peję UE skads sę 

Akcesoria: 


TUROK EVOLUTION 
TY THE TASMANIAN TIGER. „209 
WAVE RACE: BLUE STORM ....239 
X-MEN: NEXT DIMENSION ...229 
Akcesoria: 
Konsola GameCube................. .888 
Konsola GameCube 
+ Mario Sunshine + karta pamięci -.--.+++ 1159 
Advanced controller -czamy......55.00 
Advanced controller - oletowy...55.00 
Joypad oryginalny. 
| Joypad bezprzew. - BigBen. 
Joypad wavebird. 
Kabel agb - BigBen.. EJ 
Memory card 4 Mb -neorygiralna.. 49.00 
Memory card - onginalna............. 89.00 
Memory card 8 Mb - nieoryginalra 69.00 


Konsola PLAYSTATION 2 + gra 1299 
Action Replay..... 
Dual Shark joypad... 


| Dual Shock oryginalny 
Kabel S-Video 


Pilot Manta 
Pilot (nieoryginalny 
Pilot oryginalny 
Podstawka pionowa .. 
Przedłużacz do joypada. 
REGION X (dejmuje regiony z DVD)......99 


> CRASH BANDICOOT 3: waRpeD 99 
CRASH ale Al RACING ŻŁ 


|| PRISONER OF WA 
| RALLISPORT CHALLENGE 


| | TONY HAWK'S PROSKATER3.. 
zj TONY HAWK'S PRO SKATER 4. 


|] Karta pamięci IMB... 


|| ECKSVS, SEWER .... 


Ą METROID FUSION 


PlayStation 


GRY I AKCESORIA DO TWOJEJ KONSOLI. 
tel. (0-22) 624-78-16, 654-60-42 


e-mail: ultimaQ©ultima.pl, sklep internetowy: www.ultima.pl 
Adres sklepu: ULTIMA s.c., ul. Chłodna 35/37 pawilon 7, 00-867 Warszawa 


. 10.00 - 18.00, sob. 10.00 - 15.00 


PINK PANTHER... 
Aa PITFALL - THE MAYAN ADVENTURE ., 

PLANET OF THE APES... 
PRO TENNIS WTA TOUR... 


RGB - znakomita jakość! ........59.00 
RGB cable - oryginalny ...... „129.00 


"PA RAINBOW SIX: 
SPLINTER CELL.....................239 ERC 
SHEEP... 
Az EE A SNOOD.... z em 
ce44--Wrtrril STORM r STAR WARS Em ATTACKOF THE CLONES I 89 
i Pig STREET FIGHTER ALPHA 3.....159 

ENCLAVE 239 
3 ! STUART LITTLE 2 .189 
FIFA FOOTBALL 2003.............229 ? 
GENMA ONIMUSHA 259 SUPERCNOCN 179 

OWYSS. Ę SUPER MARIO ADVANCE 2 ....129 
tym = b - SUPER STREET FIGHTER 2 -TURBOREVMAL . | 39 
HARRY POTTER I KOMNATA TAJEMNIC „2 1 9 THE KING orRGHTEsExNEOBL00D 189 


TOMB.RAIDER: THE PROPHECY .... | 59 
TONY HAWK'S PROSKATER ........ 179 
TONY HAWK'S PRO SKATER 4....... | 89 
«| WORMS WORLD PARTY ......... 159 
4 YOSHI'S ISLAND: sue mRo av. 3. | 99 
TUROK EVOLUTION. .199 
V-RALLY 3. 
WARIOLAN 
WOLFENSTEIN 3D. 
X-MEN: REIGN OF APOCALYPSE 
Akcesoria: 
GAMEBOY ADVANCE - czary 399.00 
GAMEBOY ADVANCE ........ 
Console protect case ... 
liluminator pro 
Lupa antyrefleksowa. 
Replacement lens.. 
| Lampka.. 
Link cable (. 
Lupa z podświetleniem. 
Mukti link cable 
Przezroczysty pokrowiec. 
Pudełka na gry (5 szt.)..... 


HUNTER THE RECKONING...239 
MARVEL VS. CAPCOM 2 229 
MEDAL OF HONOR: mmoNTune 229 
NBA LIVE 2002 .259 
NBA LIVE 2003 , 229 
NEED FOR SPEED: Hor pussurr 2.219 
NHL 2002 .........1:ss202:» „259 
NIGHTCASTER .. 


SHREK... PE Ly 
SPIDER- MAN... sa 
SSX TRICKY .... 
STAR WARS: JEDI OUTCAST.. 
STAR WARS: JEDI STARFIGHTER .......259 
STREET HOOPS A 

TIMESPLITTERS 2... 


TUROK EVOLUTION .... 
TY THE TASMANIAN TIGER...229 
WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS. 259 
X-MEN: NEXT DIMENSION ...229 
Akcesoria............1101110:-11:- tel., www 


„19.90 
Transparent protection bag ....19.90 


WIE WŁA SRAESTOC EEE: 389.00 
Zasilacz + akumulator ........... 49.90 
DREAMCAST 
Akcesoria: GAMEBOY COLOR 
JYPSOZEA HARRY POTTER 2... .1.179 


JYPALODEMAnY. POCKET MUSIC... 
POKEMON CRYSTAL. 
RAYMAN 2 FOREVER.. 
TONY HAWK'S PROSKATER 3... 
ZELDA: ORACLE OF AGES 
ZELDA: ORACLE OF SEASONS... 
ACTION MAN............-.... 
ALONE NTHE DARK THE NEW NGHTMARE | 49 
ATAK Z MARSA ... „149 


129 
179 
„149 
„149 
179 
A79 


Karta pamięci 4MB .. 
Karta pamięci oryginalna . 
Pistolet Bio Gun 


GAMEBOY ADVANCE 


ADVANCE WARS 
BOXING FEVER.. 


BREATH OF FIRE II. DEJA VU 182. 99 
CASTLEVANIA HARRY POTTER. A79 
CASTLEVANIA: Harmony of Dissorance. | 99 INDIANA jones ANDINFERNAL MACHINE | 49 
COLIN MCRAE RALLY 2.0. MARIO TENNIS .............::--111-2: 149 
| CRASH BANDICOOT XS... MATT HOFFMAN'S PRo BMX .....149 


MICROSOFT PINBALL ARCADE .. 
NHL 2000 ..... 
POKEMON B 
POKEMON GOLD .. 
POKEMON RED ...... 
POKEMON SILVER.......... ża) 
POKEMON TRADING CARD GAME ... | 49 
POKEMON YELLOW.. 
PURERIBE 5a 
RAINBOW SIX............1.--211-121::- 

SPIDER MAN 2 - THE SINISTER SIX... | 49 
SUPER MARIO BRos DELUXE ........ 149 
THE WORLD NOT ENOUGH ....... 149 
TRACK 8: FIELD SUMMER GAMES ... 49 
TUROK RAGE WARS „149 
WARIOLAND 3 


CT SPECIAL FORCES ....... aż 
DONALD DUCK ADVANCE... 
DOOM2... 

DOOM ADVANCE. 


EXTREME GHOSTB 
FIFA FOOTBALL 2003 
FINAL FIGHT ONE .... 
FORTRESS....... 
GOLDEN SUN 


HARRY POTTER 2.. 
HUGO ADVANCE. 
INTERNATIONAL KARATE 


LADY SIA - nowa cena! Akcesoria 

LEGO BIONICLE 5W| - zestaw 

LEGO BIONCLE - MATORAN ADVENTURES s 199 GAMEBOY COLOR. 
LILO 8 STITCH... Przezroczysty futerał... 
LORD OF THE RINGS: TWO 1.189 Gameboy light .. 
MARIO KART - suPERCIRCUIT ...... | 29 Light magnifier.. 

MATT HOFFMAN'S PRo BMX .....1 39 Link cable ..... 


MATT HOFFMAN'S PRo BMX 2 ...1 89 
MEGA MAN 2 


Panel przedni (niebieski).......... 
POWEr pack.........214:---1::::::2111- 


Co zyskujesz zamawiając u nas? 

99 I. Wysyłka do pięciu dni. 2. Akcesoria z półroczną gwarancją. 
3. Gry głównie w angielskich wersjach z polską instrukcją. 

4. Możliwość wysyłki w 24 godz. 5. Zawsze niskie ceny. 

6. Profesjonalna obsługa. 7. Produkty bezpiecznie zapakowane. 
8. Koszt wysyłki: Poczta Polska 9 zł, kurier Stolica 20 zł, 
Pocztex (24h) 30 zł 


MINORITY REPORT. 
MORTAL KOMBAT ADVANCE 


7 
| 
| 


JEST KowsoLowo! 


GAMECUBE 


Nie lubię czytać wstępniaków. Pamiętam, jak w czasach 
tłumaczonego na język polski periodyka o tytule PC 
Gamer Po Polsku, miałem wątpliwą przyjemność 
czytania wstępniaków redaktora naczelnego Pana 
Marka Suchockiego, który snuł wywody o wyższości 


Nowości growe na kostkę 


swojego pisma nad innymi. Wiadomo, jak to się RECENZJE _ a 

wszystko skończyło i jak część tego „jarmarku” działa Agressive Inline 

do dziś. Jestem raczej przesądny i nie napiszę nic Shinobi - zj 15 Mario Party 4 

0 tym, jacy jesteśmy fajni i jak dobrze trafiliśmy Silent Hill 3 Rock 

z profilem KONSOL, Nie, nie napiszę tego :-) y 3 
Mimo to, tradycyjnie podziękuję wam za ciepłe przyjęcie pisma na dosyć hermetycznym StarFox Adventures 

i ograniczonym konsolowym rynku wydawniczym. Widać, że ciężka praca całego zespołu RECENZJE Star Wars: Clone Wars C 

redakcyjnego nie idzie na marne. Stąd czerpiemy wyjątkową siłę, dzięki której co numer Ape Escape 2 

stajemy się lepsi. Jak wiadomo, nikt nie jest doskonały, ale już samo dążenie do GTA Vice City 8 

doskonałości przynosi obopólne korzyści. Nam daje satysfakcję, że spełniamy się, tworząc Kelly Slater's Pro Surfer 

pismo, które komuś się podoba. The Mark of Kri m 
OK. Koniec filozofowania. Przejdźmy do konkretów. Tematem numeru jest bezapelacyjnie MK Deadly Alliance 

rządzący TENCHU: WRATH OF HEAVEN, nad którym każdy spędzi solidny kawałek życia. y m | 

Uwaga! Testowaliśmy go dla was jako pierwsi! Cały numer składa się z samych kluczowych Pac-Man World 2 W EWS N 

tytułów, a słabych pozycji jest naprawdę malutko. Nie oznacza to, że boimy się krytykować Primal Nowe maleństwa na GBA 

i puszczamy tylko pozytywne recenzje. Dowody znajdziecie w numerze. Na koniec dodam Sly Raccoon m 

jeszcze, że w końcu działa nasz KONSOLOWY e-mail. Czyż to nie słodkie? Piszcie na Star Wars: Bounty Hunter RECENZJE 

konsoleQclick.pl. Najciekawsze listy wydrukujemy już w czerwcu! Tony Hawk's Pro Skater 4 Metroid Fusion 


Króoger Rocky 
Star Wars: New Droid Army 
Tarzan 
Tony Hawk's Pro Skater 4 
TENCHU: 3 | xXx 
WRATH OF 
HENVENV NEWS 
Nowości growe 


| RECENZJE 
1 Hunter: The Reckoning GRA NUMERU 
i TENCHU: WRATH OF HEAVEN 8 


Unreal Championship ZE ŚWIATA 
Co tam w konsolach piszczy4 


HARDWARE 
P Konsolowe gadżety 


KODY | KONKURSY 

PlayStation 2 1 Konkurs Sony Poland 25 

Xbox | Nagrody od redakcji 66 

GameCube | 

GameBoy Advance OLDSCHOOL 
Coś dla lubiących klasykę 46 


„ARJ 
Ą 


= 


STARFOX 
ADVENTURES 
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»» Ręczna konsola Microsoftu? 


Handheldy niezaprzeczaln 


konsolowych newsów (patrz str. 6). Ta n 


dotycząca wypuszczenia n 


jest raczej ciekawostką — w przeciwieńs 
nowego GameBoya i Nokii, 


się jest jak najbardziej real 


Vegas, stwierdził, że planu 


e króloją w ty 
a rynek kolejn 


których rychł 


m wydaniu 
owinka, 

ej konsoli, 
twie do 

e pojawienie 


ne. Otóż Bill Gates, 
podczas targów Consumer Electronic Sh 


ow w Las 


e wypuszczenie na rynek 


w ciągu trzech lat nowej, przenośnej konsoli opartej 
na architekturze Xboxa. Taka konsolka byłaby 


technologicznym potworem w porównan 


panujących dziś „ręcznych” systemów. 


FINAL FANTASY PO WŁOSKU? Abona 


Japońska moda na naśladowanie postaci z gier zawitała już dawno do Europy. Całkiem niedaleko, bo we | zbyt wielu. Do naszych kin ma on szansę zawitać 
Włoszech, konkursy na najlepsze wcielenie się w rolę bohatera gry nie są już niczym szczególnym. Przy _ | dopiero na jesieni, ale biorąc pod uwagę okres | 
ich okazji błędem byłoby nie utrwalić wspaniałych, pracochłonnych kreacji, choćby przez wzgląd na | oczekiwania graczy na nową grę z serii (premiera | 
ogromne zaangażowanie uczestników. To dzięki takim ludziom jak oni, możemy wierzyć, iż na świecie są | przesuwana jest od pół roku), nie wydaje się to 
jeszcze prawdziwi fani! A może ty również chciałbyś pokazać, że do nich należysz? Czekamy na ciekawe być zbyt odległym terminem. Na razie możesz 
zdjęcia (wszystkie mają szansę znaleźć się w następnym numerze), a obok publikujemy kilka, które — | obejrzeć pierwsze zdjęcia z planu drugiego filmu 
mam nadzieję — staną się twoją inspiracją. Znacznie więcej znajdziesz na www.finalfantasycosplay.it | zserii „Tomb Raider”. 


[CLECH: 


u do 


LARA W TELEWIZORZE (BRYTYJSKIM)... 


TOMB RAIDER: APOCALYPSE to 
nowa gra telewizyjna, składająca 
się z trzech epizodów. Pierwszym 
z nich będzie The Eye of Osiris. 
Niestety, (a może na szczęście) nie 
jest to tytuł przeznaczony dla 
którejś z konsol. Zagrać w nią 
mają szansę na razie wyłącznie 
mieszkańcy Wielkiej Brytanii, 
którzy wykupią cyfrowy dekoder 
sieci telewizyjnej Sky (a konkretnie 
portalu Sky Gamestar). 

Sam program jest skyactive 
platformówką 2D i został 
stworzony przez firmę Mind Eye, 
oczywiście na licencji Eidos. Postacią Lary na ruchy. Program zawiera 10 poziomów, podczas 


ekranie kierujemy za pomocą pilota, który zabawy można zapisać stan gry, a każde 
pozwala kontrolować wszystkie potrzebne podejście kosztuje gracza 75 pensów. 

'4 
50 MILIONÓW PS2 W RĘKACH GRACZY! 
Firma Sony z pewnością ma powody do przygotowałem dla was nieco liczb. 0d czasu 
zadowolenia. To już druga ich konsola, która premiery konsoli do dnia 15 stycznia 2003 roku, 
wygrywa z konkurencją na całej linii. Ponad 50 kiedy odbyło się podsumowanie wyników, na 
milionów maszynek zeszło do tej pory z taśm poszczególnych rynkach sprzedały się podane 
produkcyjnych, z czego znakomita większość ilości PlayStation2: 
dawno znalazła szczęśliwych właścicieli. Gdzie Japonia: 12,53 mln 
leży tajemnica sukcesu PS2, w który z początku Ameryka północna: 21,48 mln 
nikt nie wierzył? Tego nie wiem, ale za to Europa: 16,02 mln 


Czy PS2 pobije swoją poprzedniczkę, jeśli 
chodzi o ilość sprzedanych konsol? Biorąc pod 
uwagę, iż tylko w okresie od września do stycznia 
sprzedało się jej 10 milionów, szanse na rekord 
»» Sukcesy Billa są bardzo wysokie. 
Niezależne firmy zajmujące się 
badaniami rynku podały do 
wiadomości garść 
interesujących faktów 
dotyczących dokonań firmy 
Microsoft na konsolowym rynku. 
Okazuje się, iż plan Billa Gatesa 
został w dużej mierze 
zrealizowany — udało mu się 
przygotować dość solidne 
fundamenty, które mogą 
zadecydować 0 sukcesie 
astępcy Xboxa. Obecnie 
icrosoft kontroluje 19% 


europejskiego i 24% 

amerykańskiego przemysłu konsolowego, co wydawać, iż Microsoft odnotował dużo strat, 

daje mu bezapelacyjnie drugie miejsce wśród wywołanych sprzedażą konsol poniżej kosztów 

platform nowej generacji. Jedynie w Japonii produkcji. Nie wydaje mi się jednak, by plany 

Xbox ustępuje GameCube (i to dość znacznie). najbogatszego człowieka na świecie były aż tak 
a konsolę MS dostępnych jest już 200 tytułów __ krótkowzroczne i przewidywały porażkę. Aby 

gier, a w przygotowaniu jest 300 kolejnych. zaistnieć na rynku konsol, trzeba sporo 

Gates dba o swoich klientów, co sprawiło, iż zainwestować, ale mógłbym się założyć, że 

w grudniu 2002 odnotowano sprzedaż o 80% wydane pieniążki jeszcze wrócą do kieszeni 

większą niż w grudniu roku poprzedniego. Billa — i to znacznie pomnożone. 


Patrząc z perspektywy czasu może się 


Wieści na temat nowego filmu na razie nie ma 
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THE GETAWAY 


Firma BT Group, będąca dostawcą ustug 
internetowych na brytyjskim rynku, 
zażądała od SONY, aby wydana przez nich 
gangsterska gra THE GETAWAY została 
ocenzurowana. Chodzi im tylko o jeden 
szczegół: w jednej z misji główny bohater 
kradnie furgonetkę techników tejże firmy, 
z jej logo na karoserii, a następnie 
wykorzystuje ją do swojej brudnej roboty. 
Według rzeczników firmy może to zaszkodzić 
jej wizerunkowi. 

Nie mając żadnych praw ani umów z BT 
Group, wydawca jest zmuszony usunąć 
sporne sceny. Zmiana dotyczyć będzie rzecz 
jasna dopiero nowego nakładu gier — te 
będące już w sprzedaży zostaną na 
sklepowych półkach. Cała sytuacja może ci 
się wydać dziwna, ale z drugiej strony — czy 
chciałbyś, aby w takim np. GTA: VICE CITY 
rozjeżdżani przechodnie mieli twoje zdjęcie 
na bokserkach? 


NA ZAKUPY 


Nadchodzi wiosna, a jak wiosna to oczywiście 
ptaszki ćwierkające za oknem, słoneczko, a ty... 
w domu przed konsolą! Nie masz konsoli? 
Najwyższa pora się w takową zaopatrzyć. Aby 
pomóc ci w wyborze, poniżej prezentujemy 
orientacyjne ceny sprzętu oraz kilku 
najświeższych hitów... 


Sony PlayStation 2 
cena konsoli: 1098 zł 
Tenchu 3: 199 zł 
Sly Raccoon: 229 zł 
Primal: 218 zł 


Nintendo GameCube 
cena konsoli: 890 zł 
StarFox Adventures: 229 zł 
Mario Party 4: 229 zł 
hgressive Inline: 229 zł 


Microsoft Xbox 
cena konsoli: 1089 zł 
Panzer Dragoon Orta: 239 zł 
DOM Extreme Beach Volleyball: 239 zł 
Splinter Cell: 239 zł 


Sega DreamCast 
cena konsoli: 390 zł 
Tomb Raider Chronicles: 49 zł 
Timestalkers: 99 zł 
Worms Armageddon: 49 zł 


Sony PlayStation One 
cena konsoli: 399 zł 
WRC Arcade: 99 zł 
Jinx: 99 zł 
GT Special Forces: 59 zł 


/ GameBoy Advance 
cena konsoli: 399 zł 
GMR 2.0: 159 zł 
Breath of Fire Il: 159 zł 
THPS4: 189 zł 


Ceny sprzętu pochodzą ze sklepu ŚWIAT GIER, 
mieszczącego się w Warszawie na ul. Syrkomli 
14. Ceny gier pochodzą z warszawskich sklepów, 
Świat Gier i Ultima. Pobuszuj po stronach 
www.ultima.pl i www.swiatgier.alpha.pl 
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PREZENTY OD KONAMI 


Japończycy już 
19 grudnia 
zeszłego roku 
otrzymali od 
Konami nie lada 
| prezent 
gwiazdkowy 

w postaci specjalnego pakietu związanego 

z METAL GEAR SOLID — MGS2 ULTIMATE SORTER 
WHITE VERSION. Zestaw zawiera grę MGS2: 
SUBSTANCE, płytę The Document of MGS2, 
specjalne (zremiksowane) wydanie utworów 

z gry na płycie CD, okazjonalny plakat na 
kredowym papierze, kartę pamięci oraz 
książeczki i instrukcje. Wszystko to zapakowane 
w specjalne pudełko. 

Idąc dalej tym tropem, Konami postanowiło 
uszczęśliwić również europejskich graczy i do 
PAL-owskiej wersji MGS2:S dołączyć absolutnie 
za darmo ten sam dokumentalny film 
o tworzeniu jednej z najwspanialszych gier na 
PS2. Zestaw MGS2:5 + The Document of MGS2 
ukaże się w jednym pudełku już 28 marca. 
Resztę bonusów będziesz musiał niestety jakoś 
odżałować. Biorąc pod uwagę, iż Amerykanie za 
TDoMGS2 muszą zapłacić 14,99 $, nie wydaje 
się to aż tak straszne. 


XBOX GAMER 


Firma Future Publishing reaktywowała brytyjską 
edycję Xbox Magazynu, nadając mu przy tej okazji 
nową nazwę — Xbox Gamer. Wielka kampania 
reklamowa (na którą wydawca przeznaczył 85 


METAL GEAR SOLID 2 „. 
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000 $) już trwa, a jej 
efekty zainteresowani 
tematem Brytyjczycy 
widzą na każdym kroku. FOĘ 
Do pierwszego numeru ĘEEŚ 
pisma został dołączony | 
duży poradnik h 
dotyczący gry SPLINTER 
CELL, co (biorąc pod 
uwagę cenę: 5,79 $) 
znacznie podnosi jego atrakcyjność. Szykowane 
są też kolejne niespodzianki. 

Na razie można uznać to za bezpieczny 
eksperyment ze strony firmy, gdyż nakład wyniósł 
jedynie 80 000 egzemplarzy, co — jak na brytyjski 
rynek — nie jest niczym szczególnym. 


XBOX LITE 


PS One, czyli mniejszą wersję PSX znają chyba 
wszyscy. Do sprzedaży właśnie wszedł GameBoy 
Advance SP (patrz dział Hardware). Tymczasem 
Microsoft podgrzewa atmosferę przed 
zbliżającymi się coraz większymi krokami targami 
E3, podczas których rzekomo ma zaprezentować 
nowy model swojego Xboxa! Urządzenie ma mieć 
identyczne parametry, a redukcji ulec mają 
jedynie jego gabaryty. 


KINGDOM NE NA SREBRNY EKRAN! 


To 
A s (i. di 


N Będąca dziełem kooperacji Disneya i Squaresoftu 
2] gra KINGDOM HEARTS już wkrótce doczeka się 
3 filmowej adaptacji. Gra była wspaniała, a pomysł 


połączenia ze sobą tak wielu bohaterów 

i światów w jednym filmie kryje w sobie ogromny 
potencjał. Jeszcze nie wiadomo, czyje studia 
filmowe zajmą się realizacją przedsięwzięcia, czy 
będzie ono miało postać filmu rysunkowego, czy 
też wykonanego wyłącznie techniką cyfrową. 
Osobiście stawiam na Squaresoft, który — mając 
wsparcie Disneya i licencję na jego postacie — 
ma szansę stworzyć naprawdę świetną opowieść 
nie tylko dla najmłodszych. 


TOP-5 ULTIMA.PL 


GTA Vice City (PS2) 
Chyba nikogo nie dziwi, że gra się 
dobrze sprzedaje, prawda? 


» The Śnie) (PS2) 
z niektórych nie do końca 
doceniony tytuł sprzedaje się super! 


5 Devil May Cry plat. (PS2) 
Platynowy DMC to prawdziwa 
gratka dla kolekcjonerów hitów! 


LotR: The Two Towers (PS2) 
Bardzo udana konsolowa adaptacja 
filmowej ekranizacji trylogii ;-) 


3 Metal Gear Solid 2 (PS2) 
Witamy na liście weterana. MGS2 
to tytuł dla prawdziwego konesera 


IGONSOLE 


5 lutego, na konferencji prasowej RALLY. W niektóre z tych 
w Londynie, firma Nokia zaprezentowała tytułów można było pograć już 
swój nowy produkt. N-Gage jest na londyńskiej konferencji. 
trójzakresowym telefonem komórkowym, | trzeba przyznać, że ani Larze, 
który może być wykorzystywany w sieciach / ani Sonicowi przesiadka na N- 
całego Świata. Ponadto wyposażony został _ Gage nie zaszkodziła nic 


w masę innych przydatnych funkcji, a nic.Premiera konsoli 

właściwych dla najnowszych modeli zapowiadana jest na grudzień. 

telefonów. Nie dlatego jednak | gdyby nie cena (ok. 500 euro), 

zainteresowaliśmy się nim w KONSOLACH! / mógłby to byc wymarzony prezent 
To, co wyróżnia nowy produkt Nokii pod choinkę... (konsolę GBA można 


spośród innych telefonów, to możliwość dostać już za 


wykorzystywania go jako 


przenośnej konsoli do 
gier wideo. Tak, tak, 
dobrze widzisz. 
GameBoy już niedługo 
będzie miał naprawdę 
poważnego konkurenta. 
Jak na przenośną 
konsolkę parametry 
techniczne N-Gage są naprawdę 
całkiem przyzwoite. Wizerunek 
idealnego telefonu psuje nieco jego 
rozmiar, ale jak wiadomo — nie można 
mieć wszystkiego. 
Nie samymi jednak liczbami gracz żyje - _ około 100 
dla niego najważniejsze są gry. O dziwo euro). Gry umieszczone 
— i całkowicie niespodziewanie — okazało _ na kartach MultiMediaCard również nie 


się, iż zaplecze N-Gage 0d tej strony będą na początku najtańsze — mają 
zostało świetnie przygotowane. Co kosztować około 30 euro. 

powiesz na takie firmy jak Sega, Capcom N-Gage pozwoli graczom na łączenie 
i Taito? A to dopiero początek. Swoją się lokalnie za pomocą bezprzewodowej 
współpracę zapowiedziały również technologii Bluetooth lub też na większe 
Activision, THQ i Eidos. To wróży odległości przy udziale sieci 

konsolce tak samo dobrze, jak tytuły komórkowych. Takiego pola do popisu 
opracowywanych na nią gier. twórcy gier multiplayer dawno nie mieli 
W sprzedaży pojawią się: i myślę, że właśnie ten fakt będzie 


PANDEMONIUM, RED FACTION, SONIC N, głównym atutem nowego systemu. 
TOMB RAIDER, VIRTUA TENNIS czy SEGA 


"JAKUB KRAM, SONY, NINTENDO, LOGITECH 


e Duży, kolorowy ekran z podświetleniem, GPRS o trzech zakresach e Możliwość używania aplikacji Java e Czuwanie: 150 do 200 godz. 


176x208 pikseli w 4096 kolorach GSM (900/1800/1900) e Łączność: synchronizacja e Muzyka: 8 godz. 

e Platforma Series 60 i system e Odtwarzacz muzyki cyfrowej kalendarza z komputerem, e Radio: 20 godz. 
operacyjny Symbian w formatach AAC i MP3 złącze USB do kopiowania 

e Komunikacja bezprzewodowa oraz stereofoniczne radio FM muzyki i pobierania aplikacji Rozmiar: 
przez Bluetooth © Bogata oferta aplikacji, poczta e Objętość: 139 cm3 


e Ośmiokierunkowy kontroler gier „Rocker” elektroniczna i narzędzia Stan gotowości: © Wymiary (D x Sz x G): 
e Wiadomości multimedialne MMS do zarządzania informacjami prywatnymi © Gry: 3 do 6 godz. (zależnie od rodzaju) 133,7 x 69,7 x 20,2 mm 
e Przeglądarka XHTML e Rozmowa: 2 do 4 godz. 


e Funkcje telefonu komórkowego 
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e Waga: 137g 


GBA TV 


Bardzo interesującą propozycję dla 
posiadaczy starych modeli GBA (nie SP) 
ma firma UVGA. Oferuje Tuner TV do 
małej konsolki i tym samym łamie 
dotychczasowe stereotypy, pozwalając 
łatwo przeobrazić GameBoya w kolorowy 
telewizor. Program TV można odbierać za 
pomocą zintegrowanej anteny lub też 
poprzez podłączenie zewnętrznego źródła 
sygnału (np. kablówka, inna antena). 


SPLUWY DO FINAL FANTASY? 


Japońska premiera gry FFX-2 zbliża się wielkimi 
krokami. W związku z tym ruszyła już cała 
machina mająca na celu . 
podnieść sprzedaż i pomnożyć 

zyski producentów. Przy tym 

od dawna wiadomo, że profitów s 
nie generują wyłącznie gry. m 

Breloczki, wisiorki, koszulki, zabawki, 
figurki i cała masa innych towarów 
przeznaczonych dla fanów 


G8RI2B) 


towarzyszą wydaniu gn 
prawie każdego i a. 
głośniejszego | Z g 
tytułu. Tym 


razem firma 
Squaresoft 
uraczy graczy 
specjalnym 
kontrolerem, zwanym 


W dodatku szereg 
uniwersalnych gniazd pozwoli podłączyć do 
Tunera praktycznie każde urządzenie AV — 
magnetowid, dużą konsolę, a nawet 
odtwarzacz DVD. 

Obraz oferowany przez Tuner jest bardzo 
dobry, wyraźny, kolory nie są rozmyte, 
wszystko jest płynne i nie migocze. Jedyną 
chyba, ale szalenie ważną wadę GBA TV 
stanowi cena. Może ona przekroczyć koszt 
samej konsoli (ponad 350 zł). 


repliką broni, którą posługuje się Yuna 
— główna bohaterka gry. Bliższe szczegóły 
jeszcze nie są znane. 


Z okazji jubileuszu PS2 (50 mln sprzedanych 
konsol) już w tej chwili w Japonii można nabyć 
limitowaną wersję konsoli w różnych kolorach. Tym 
razem barwy utrzymano w pastelowej tonacji; są to 
Sakura, Aqua i Silver. Na razie każdy model został 
wyprodukowany w ilości 50 000 sztuk. Czy ktoryś 
z nich trafi również do Europy? 


Każdy, kto zrzucił kiedyś ze stolika 
konsolę, myślał zapewne 

o bezprzewodowym padzie. Na 
rynku pojawił się właśnie 
Logitech Cordless 
Controller, przeznaczony 
do konsoli PSX, PSOne 

i PS2. Pad pracuje na 
częstotliwości 2,4GHz, 
dzięki czemu nie kłóci się z innymi 
urządzeniami korzystającymi z fal 
radiowych. Zalecana odległość od 
odbiornika to 6 metrów, ale spokojnie 
można oddalić się nawet na 10. Czas 
grania to 50 godzin z włączoną funkcją 
wibracji. Dodatkowo LOC posiada wszelkie 
przyciski i funkcje oryginalnego pada. 
Testowaliśmy i polecamy! Trzy sztuki tego 
cudeńka są do wygrania w konkursie na str. 25!!! 


GBA SP | in: 82mm szer. 84,6mm 


W chwili, gdy Nokia zapowiada produkcję — cartridże z grą wkłada się z innej strony EEN OWH | dł. x 24,3mm gr. 
nowej konsoli, Nintendo już wprowadza na i sensor ruchu umieszczony w nim nie będzie kolorach: srebrnym, czarnym i niebieskim.  |KUBEBUSY 
rynek gotowy produkt. GameBoy Advance SP działał poprawnie. Nie dotyczy to na I skąd brać pieniążki na te | © Nowy ekran LOD zintegrowany 
jest dokładnie tym samym GBA, co szczęście wielu tytułów (z ważniejszych . G wszystkie zabawki? z podświetleniem 
standardowa wersja. Zmienia się jedynie KORO KORO KIRBY). Do tego podobno ” | e Nowa bateria litowo-jonowa, 
wygląd — na bardziej ekskluzywny, odnotowano brak współpracy ze specjalną A | która umożliwia około 10 godzin 
delikatniejszy. Nowy produkt możecie wersją GameCube-Q firmy Panasonic. A | ciągłej gry, czas ładowania około 
zobaczyć obok na zdjęciu. Faktem jest, iż Konsolkę będziemy mogli nabyć 4 | 3 godziny (kiedy wyłączymy przednie 
prezentuje się całkiem przyjemnie. Składana _ w Europie od 28 marca 2003. 4 - Rag e © | światełko, czas ciągłej gry zwiększa 
konstrukcja i ukryty w klapce ekran pozwoliły / Nintendo planuje sprzedać aż 20 , cca P4 © | się do 18 około godzin) 
zminimalizować rozmiary urządzenia. mln GBA $P w ciągu roku od mać 4 5 e Do 32 000 równocześnie 
Tym, co z pewnością ucieszy fanów GBA, jest __ premiery, w tym 2 mln przez ć wyświetlanych kolorów 
podświetlany ekran — koniec z graniem przy pierwsze 6 tygodni "" z e Rozmiar wyświetlacza 40,8mm x 61,2mm 
lampce i dokupywaniem kosztownych sprzedaży. Konsola - > » e Rozdzielczość 240 x 160 punktów 
przystawek oświetleniowych. będzie dostępna "A y SĘ e 32-bitowy procesor CPU 

Nintendo zapewnia, iż wszystkie w trzech R . z wewnętrzną pamięcią 
dotychczas wydane gry będą kompatybilne z - e Tryb multiplayer dla 2 (do 4) 
z nową konsolką. My jednak już wiemy, że tak z z graczy przy konsolach połączonych 
nie jest — nie tyle ze względu na brak DE E > za pomocą Game Link Cable 
zgodności, ale raczej przez fizyczne aspekty 5 > 
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TEKST: MICHAŁ „IKROOGER” CICHY 


MN 


to widzisz przed sobą grę wydane jedynie w Japonii TENCHU: SHINOBI 
wybitną. Takich programów GAISEN, czyli rozszerzona wersja pierwszej 
nie spotyka się codziennie, części (1999), i TENCHU: SHINOBI 


a prace nad nimi trwają często latami. HYAKUSEN (1999), zbiór ponad stu 
Stworzenie tego, co znajduje się misji stworzonych przez graczy na 
w niewielkich rozmiarów pudełku na edytorze dostępnym w SHINOBI 
pojedyńczym nośniku DVD, wymagało GAISEN. Zeby było nieco 
setek nieprzespanych przez trudniej ogarnąć 
programistów nocy, przegrzało mózgi całą 
genialnych developerów i narobiło 
odcisków na palcach betatesterów. 
Trzymam w ręku płytkę z grą i nie mogę 
WY SZECZA uwierzyć, że TENCHU:WRATH OF 
- Uk HEAVEN zmieszczono na czymś tak 
niewielkim. Ta gra zawładnęła mną bez 
reszty, opanowała mój umysł i ciało. 


ac - "zd | » 2 maa gram... po prostu czuję się ki 
> SF zg i Ziwnie. arcyciekawą 
25 KAJ A pwieg . Historia TENCHU zaczęła się pięć lat opowieść, akcja gier nie 
ż Z 4 4 : Ś j h 
r UAG 2 temu, kiedy to studio Acquire wydało została przedstawiona 
SĘ " NA na konsolę PlayStation pierwszą grę w porządku chronologicznym. 


== 4, z serii. Obecnie liczy ona sobie już pięć Prequelem jest bowiem druga część serii, 
, i pozycji! Do sagi należą TENCHU: czyli TENCHU 2: BIRTH OF THE STEALTH 
STEALTH ASSASSINS (1998), dwie 

Gra pokazuje pazurki 
i to już na samym 
początku. To, co 
dzieje się na ekranie 
— fenomenalna intryga 
i obłędna grafika — jest 
nie do opisania. 
Bez dwóch zdań: 
gra numeru! 


ASSASSINS (2000), której fabuła rozgrywa się 
przed wydarzeniami z części pierwszej 

i przedstawia historię głównych bohaterów. 
Natomiast w najnowszej części, opisywanym 
tutaj TENCHU: WRATH OF HEAVEN, możesz 
uczestniczyć w wydarzeniach, które dzieją się 
rok później niż akcja części pierwszej. Czyli 
dopiero teraz poznasz kontynuację opowieści ze 


STEALTH ASSASSINS. 
Pierwszy raz TENCHU: 
WRATH OF HEAVEN 
zaprezentowano na Electronic 
Entertainment Expo w Atlancie już 
w 2001 roku! Od tamtej pory 
zmieniło się bardzo dużo. Obecnie 
. gra właściwie niewiele przypomina 


aż _ to, co wtedy oglądali dziennikarze na 


zamkniętym pokazie. Przy ówczesnej 

konkurencji takich tytułów jak METAL 
GEAR SOLID 2, developerzy z teamu K2 woleli 
nie ryzykować, wydając niedopracowany 
produkt, Nie mieli jednak zamiaru dać za 
wygraną i zaczęli ciężko pracować na sukces 
gry. Dwa lata to szmat czasu... Nowy TENCHU 
nie jest zwykłą, kolejną częścią przeboju. To 
zdecydowanie coś więcej. Siła gry drzemie 
w szczegółach i ogromnym dopracowaniu 
produktu. Wszystko zdaje się być tutaj dopięte 
na ostatni guzik. 

Późne lata 70. XVI wieku to trudny okres dla 
| Japonii opanowanej przez chaos. Obserwując 
okrutną rebelię i konflikty cywilne, 
czarnoksiężnik Tenrai postanawia skorzystać 
z sytuacji. Wydaje więc swoim sześciu lordom 
ciemności, dowodzącym potężnymi armiami 


| ninja, rozkaz zaatakowania i podbicia kraju. 


| Głównym ich celem jest odnalezienie 


| legendarnego miecza, który przekazuje ogromne 


moce swojemu właścicielowi. Lord Gohda nie 
ma wątpliwości. Musi wysłać w niebezpieczną 
misję swoich trzech najlepszych wojowników — 
Rikimaru, Ayame i Tesshu. Pierwsza dwójka jest 
doskonale znana wszystkim graczom, którzy nie 
stykają się z serią po raz pierwszy. Tesshu 
Fujioka to lekarz za dnia i wojownik nocą. Do 
eliminowania przeciwników używa przede 
wszystkim gołych rąk. Dzięki znajomości 
ludzkiego ciała potrafi z łatwością wyrwać 
ludzkie serce z klatki piersiowej czy też połamać 
ręce i nogi. Dostępny jest on jednak dopiero po 
przejściu gry zarówno Rikimaru, jak i Ayame. Nie 
trzeba chyba dodawać, że będziesz musiał 
rozprawić się ze wszystkimi sześcioma 
wspomnianymi demonami i odnaleźć miecz. 
Główną zaletę gry stanowi wciągająca fabuła, 
doskonale zbudowana zarówno z krótkich, jak 
i z dłuższych misji, a także sposób, w jaki trzeba 
przeprowadzać rozgrywkę. Rozpoczyna się misja, 
dostajesz wytyczne i już jesteś na placu boju. 
Z chęcią wyrżnątbyś wszystkich w pień i załatwił 
sprawę w kilka minut. Nie jest to jednak 
możliwe, bo ani Rikimaru, ani Ayame nie są 
supermenami. Walka w zwarciu to ryzyko 


przywołania przez wroga posiłków czy też — j 


Jeśli ktoś zapytałby mnie, czy znam jakąś grę 
podobną do TENCHU, to bez chwili wahania 
wymieniłbym trzy magiczne literki — MGS. Tak, 
to METAL GEAR SOLID (obie części) najbardziej 
nawiązuje do serii TENCHU. Trudno jest określić, 
kto czerpał pomysły od kogo, ale nie można 
ukryć faktu, że obie gry korzystają z tego 
samego założenia rozgrywki... z ukrywania się 

i skrytobójczej walki. Jest jednak kilka 
zasadniczych różnic między tymi produktami. 


Po pierwsze okres, w którym rozgrywają się 
dwie serie. Przeciwko sobie stają realizm 
feudalnej Japonii i technologia XXI wieku. 
Snake i Raiden mają łączność z bazą 
dowodzenia, kie gry można ri na 


gą się KU bą ! 

W aj na placu boju jest tyko jeden 
wojownik. Ale klimat „sam przeciw 
wszystkim* robi naprawdę porażające 
wrażenie! 

Sposób skradania się też jest odmienny. 
I tutaj ponownie odzywa się kapitalistyczna 
myśl technologiczna. Panowie Snake i Raiden, 
dzięki specjalnym sensorom i mapie cały 
czas wyświetlanej na ekranie, wiedzą, w którą 
stronę patrzą strażnicy i gdzie dokładnie się 
znajdują. Można powiedzieć, że prowadzeni 
są wręcz za rączkę. Co innego w TENCHU. 
Mapa jest, a i owszem, ale tylko 
z zaznaczonymi celami misji. Nieraz 
znajdziesz się w sytuacji, że otworzysz drzwi, 
a tuż za nimi będzie stał uzbrojony samuraj! 
Oprócz tego, że można dostać wtedy zawału 
serca, to wykonanie w tym momencie „stealth || 
kill” świadczy o małpiej zręczności. Sm 
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GRA NUMERU 


konieczność blokowania ciosów wytrącająca 

z rytmu walki. A nawet najbardziej wyćwiczony 
ninja ma trudności z walką z kilkoma 
przeciwnikami, a co dopiero z koncentracją na 
zadawanych ciosach. Nijna to przecież 
mistrzowie w akrobatyce, sztuce maskowania 
się i w szpiegostwie. Ta gra jest wręcz stworzona 
do wykonywania ataków z ukrycia i większość 
przeciwników w grze może być w ten sposób 
unicestwiona. Zbliżasz się do końca korytarza. 
Przylegasz do Ściany i wyglądasz zza węgła. 
Strażnik właśnie odwrócił się i podąża w głąb 
korytarza. Nie ma czasu na zastanawianie się, 
od razu wyskakujesz zza rogu i wykonujesz jedno 


Jeśli grałeś w poprzednie 
części TENCHU, to nie 


zawiedziesz się. Jeśli jest 
to dla ciebie pierwszy 
kontakt z tą serią, 

to powiedz mi — coś ty 
robił do tej pory? 


śmiertelne cięcie. Jeśli przeciwników jest kilku, 
to zawsze można wdrapać się na dach i skoczyć 
na nich, załatwiając sprawę „polubownie”. 
Dachy to bardzo istotny element misji toczących 
się na odkrytym terenie. Kiedy widzisz, że 
strażnik cały czas obserwuje drogę, którą musisz 
przebyć, to spójrz do góry. Może da się przejść 
po dachu? Dodatkowym elementem 
wpływającym na to, czy zostaniesz zauważony, 
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jest hałas, jaki możesz wywołać. 
Czasami zdarzyło mi się wejść na 4 
leżącego na ziemi kota, a ten 
zaczął biegać po pomieszczeniu, 
przeraźliwie miaucząc. Takie 
elementy skutecznie zwracają 
uwagę strażników... 
Nowością w tej odsłonie 
TENCHU jest cały system 
zadawania ciosów z ukrycia, czyli 
tzw. stealth moves. Teraz za 
każdego wyeliminowanego 
potajemnie przeciwnika 
otrzymujesz specjalny japoński 
znaczek, a po uzbieraniu 
dziesięciu (musisz na jednym 
poziomie zabić co najmniej 
dziesięciu przeciwników) otrzymujesz jakiś 
specjalny ruch. Ruchów jest dziewięć dla każdej 
postaci i są to albo specjalne combo, w których 
np. ostatni cios powala na kolana lub strąca ze 
wzniesienia, albo chwyt, który rzuca na Ścianę. 
Przy każdym zdobywaniu takiej nowej 
umiejętności możesz obejrzeć znakomitą 
animację — naprawdę jest na co popatrzeć. 
Gatunek „stealth game” nie jest jeszcze tak 
powszechny jak choćby FPP, więc producenci 
starają się wymyślać coraz to nowe rozwiązania 
i pakują w grę wszystko, co tylko można. Nowy 
zespół developerski pracujący nad grą, K2, miał 
tchnąć w TENCHU nieco życia i zrobił to 
doskonale. 
Grafika TENCHU może się podobać. Wszystko 
naokoło jest mroczne i mało optymistyczne. 
Kreska przywołuje na myśl anime dla starszego 


odbiorcy i to w najlepszym 
wydaniu. Nowy engine 

nie może równać 

się z tym z MGS2 

czy też z GT3, ale 

doprawdy rządzi! Potrafi wyświetlić 
doskonałe, szczegółowe modele 
postaci, dynamiczne tekstury, całe 
miliony polygonów, zróżnicowane 
efekty atmosferyczne czy też 
przejrzystą wodę i to w pełnych 60 
klatkach na sekundę! 
Efekciarstwa jest mnóstwo. 
Miecze Rikimaru i Ayame 
połyskują, niektóre 

kamienie w kopalni 

błyszczą się, 

a przy 


P 


móóóó | 
| 


starciach sam na sam z mieczy lecą iskry. Nie 
będę już wspominał o krwi, która podczas starć 
bryzga wszędzie — na trawę, na Ścianę, na 
postacie. Przeciwnik dostaje cięcie w szyję, łapie 
się za nią, a czerwona jucha chlapie na wszystkie 
strony. Doskonała nagroda za skuteczne 
| odebranie życia złoczyńcy. 

Dopracowana została też praca kamery, do 
której nie można mieć właściwie żadnych 
| zastrzeżeń. Nie zdarza się to zbył często w grach 
| tego tytpu (może jedynie kąt widzenia, kiedy 
kamera podąża za plecami bohatera, nie zawsze 
ustawi się tam, gdzie trzeba). W trakcie 
przeczesywania terenu obiektyw jest o wiele 
bardziej pomocny niż zwykle, a opcja rozglądania 


| 


w 


się i, po przytuleniu się do ściany, wyjrzenia zza 
węgła, daje zupełnie nowe możliwości. Z reguły 
kamera w takich grach tylko przeszkadzała, 

a tutaj wręcz przeciwnie — pomaga 

w zaplanowaniu akcji. Co więcej: różne 
dramatyczne najazdy obrazu przyczyniają się 
jeszcze do zbudowania klimatu i nieraz wywołują 
dreszczyk emocji. Dzięki temu (a także 
efektownej ścieżce dźwiękowej) można odnieść 
wrażenie, że to najprawdziwszy film samurajski, 
a nie gra komputerowa! 

Tryb zabawy wieloosobowej to najlepsze, co 
można było dodać do nowego TENCHU. Grać 
można w trybie współpracy i przeciwko sobie, 
eksplorując specjalnie przystosowane tereny. 
Można oczywiście przechodzić grę we dwójkę, ale 
dużo więcej zabawy dostarczają specjalne 
poziomy: przechodzenie terenu na czas, tak, by 
pozostać niezauważonym, eskortowanie Lorda 
Gohda oraz tryb bijatyki, gdzie pojawia się do 
wyboru ponad szesnaście postaci zebranych 
z całej gry. Po ukończeniu rozgrywki indywidualnej 
odpalenie trybu multiplayer jest więc doskonałym 
urozmaiceniem zabawy. 

TENCHU: WRATH OF HEAVEN nie od parady 
został grą miesiąca. Jest to tytuł, jakiego nie 
spotyka się na co dzień i to właśnie z tego 
względu poświęciłem mu tak dużo miejsca. 
Nawet przy tak dużej ilości gier 
przygotowywanych na konsole można jeszcze 
zrobić coś twórczego. Gdy tylko skończę pisać te 
słowa, odpalam PS2, zakładam maskę ninja 
i wracam wymachiwać mieczem! Co z tego, że 
jest piąta rano! 


TeNCHU: WRATH OF HEAVEN 
Ke / LEM 


CEMICTWECWI 
[FSOweU[GBA U[GEC_ 1 


90% | 95% | 100% 


GRAFIKA | DŹWIĘK | ZABAWA 


Po tygodniu spędzonym 


z TENCHU zaniemówiłem 950% 
z wrażenia i nie wiem, co po- 
wiedzieć. Grać, grać... OCENA 


Cena: 199 zł 
Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card 
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PMYSTATIONWN NEWS 


ENTER THE MATRIX 


Równocześnie z premierą drugiej 
części filmu gra o powyższym tytule 
ma zaatakować półki sklepowe. Czy 
może liczyć na sukces na miarę 
kultowej już produkcji kinowej? 
Patrząc na niezbyt odległą datę 
wydania (maj) i biorąc pod uwagę 
screeny (na których nie widać nic 
specjalnie interesującego — ot, kilka 
postaci i parę lokacji), można zacząć 


DEF JAM VENDETTA 


Amerykański hip-hop rozprzestrzenia 
się w zaskakującym tempie. Niedawno 
znany raper DMX wystąpił w filmie 
„Cradle 2 The Grave”, a już niedługo 
będziesz mógł zagrać w bijatykę 

z udziałem 12 równie znanych 
artystów. Wśród nich wspomniany 
DMX, a także Method Man, Redman 
czy Scarface. Prócz tego w grze 
znajdzie się sporo całkowicie 


wymyślonych zawodników — wszystkich 


ma być ponad 40. Jak widać, 
czarnoskórzy gangsterzy to gorący 
towar! Mam nadzieję, że 
licencjonowana Ścieżka dźwiękowa nie 
będzie jedynym powodem, aby czekać 
na DJV. 


niepokoić się o jakość programu. 
Głośny tytuł nie gwarantuje niestety 
wysokiego poziomu gry.. 

Firma Shiny zapewnia jednak, że 
tego rodzaju obawy są całkowicie 
bezpodstawne. Autorzy obiecują 
emocjonującą przygodę rozgrywającą 
się w czasie pomiędzy dwiema 
częściami filmu, której scenariusz ma 
być doskonale z nimi spleciony. 

Główne role przypadły 
nieznanym dotąd bohaterom: 

Niobe (Murzynce w płaszczu 

z krokodylej łuski) i Ghostowi — 
mistrzowi sztuk walki. Będziesz 
miał też szansę wypróbowania 
licznych filmowych patentów: 
biegania po ścianach, bullet- 
time'ów (choć te akurat 

można zobaczyć w grach: sq 
DEVIL MAY CRY 2 

i MAX PAYNE), ostrej 

walki wręcz i paru 

innych ciekawostek. 


FINAL FANTASY X-2 


Po obszernej zapowiedzi 
w poprzednim numerze 
wypada mi jedynie dodać, iż 
znamy wreszcie imię trzeciej 
postaci. Ba! W międzyczasie 


pojawiła się i czwarta. Trzecia 
panienka (obok Yuny i Rikku) nazywa 
się Paine, a czwartym bohaterem 
będzie Nuji: 21-letni przywódca 
Przymierza Ajito, czyli grupy ludzi 
odrzucających nauki Yevonu. 
Jak już wiadomo, sama gra będzie 
: utrzymana w stylu niemal 
| identycznym jak FFX. Jej 
platformowe elementy nie 
wpływają na rozgrywkę, 
mają jedynie za zadanie 
stworzyć ciekawy wizualny 
efekt i urozmaicić 
poruszanie się. Premiera 
8 programu w Japonii 
| odbędzie się 13 marca. Jest 
duża szansa, że wraz z nim 
Japończycy dostaną również 


trailer i pierwsze informacje 


o FF XII! 


MAFIA: THE CITY OF 
LOST HEAVEN 


MAFIA jest kolejną 
gangsterską grą, tym razem 
skonwertowaną z PC, która 
zebrała bardzo pozytywne 

recenzje. 

Program przypomina bardzo 
THE GETAWAY, choć jest 

z pewnością mniej realistyczny. 
Jego akcja rozgrywa się w latach 30. 
ubiegłego stulecia, a głównym 
bohaterem jest Tommy — taksówkarz 
rozpoczynający pracę dla rodziny 
Salieri. Na ulicach zobaczymy sporo 
szczegółów, w tym ładne, stare * 
samochody. Do dyspozycji będzie też 
sporo broni odpowiedniej dla danej 
epoki. Grafika budzi wątpliwości — 
PS2 może po prostu nie udźwignąć 
tego, z czym radzi sobie pecet za 
5000 złotych. Czy tak będzie, dowiesz 
się lada dzień... 
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FINAL FANTASY XII... 


„..jest już w fazie produkcji. 
Szczegółów na razie nie ujawniono, 
wiadomo jedynie, że w związku z tym 
projektem Squaresoft zatrudnia 
nowych pracowników. Biorąc pod 
uwagę dotychczasowe rozmiary firmy, 
można się domyślać, iż FF XII będzie 
czymś naprawdę sporym. Na zachętę 
Square ujawnił śliczny art z gry. 
Przedstawia on ogromne, futurystyczne 
miasto z wieloma elementami 
łączącymi świat fantasy i kilka 
minionych epok. Wygląda 
FFantastycznie! 


RATCHET 8. CLANK 2 SOUL CALIBUR2  — Poradograzawera7t | THE X-FILES: 
RESIST OR SERVE 


W Hollywood trwają prace nad drugim 
kinowym filmem „Z Archiwum X”. 
Posiadacze PS2 i Xboxów mogą czuć 
się dodatkowo usatysfakcjonowani, 
gdyż Black Ops pracuje nad kolejną 
grą opartą na motywach serialu. Tytuł 
należeć ma do gatunku survival- 
horror. Będzie cechował się filmowym 
klimatem, do czego bez wątpienia 

a Z przyczynią się występujący w nim 

Sony zamierza wydać drugą część tej 8 (i udzielający głosów) Gillian Anderson 
świetnej platformówki, a autorzy : AWZEG Vo C> i David Duchovny. Scully i Mulder 

z firmy Insomniac już zabrali się ostro see "PE - znowu w akcji! 

do roboty. Nic więcej na razie nie 3 

wiadomo, ale biorąc pod uwagę 

powodzenie części pierwszej, seria 

może liczyć na sukces godny samego 


© 233/240 


CRASHA BANDICOOTA! RED DEAD facet z zasadami, ale działający poza 
prawem, który wymierza 
S c REVOLVER sprawiedliwość na Dzikim Zachodzie. 
PLINTER ELL 0 samej grze wiadomo na razie 


Po STAR WARS: BOUNTY HUNTER, niewiele — screeny sugerują, że 
nieco inne, bardziej tradycyjne prawdopodobnie będzie ona typowym 
podejście do osoby łowcy nagród ma „celowniczkiem” — grą na pistolet 
zaprezentować już wkrótce Capcom. (ewentualnie grą akcji TPP). Czekają 
Takim łowcą będzie tytułowy Red, cię więc bardzo ostre strzelaniny, 
pojedynki na śmierć i życie, 
konne pościgi i wiele 
innych atrakcji. Wszystko 
w żółtawej i zakurzonej 
scenerii Dzikiego Zachodu. 
Gra prezentuje się całkiem 
ń ; j j okazale, zapowiedzi brzmią 
Hit z Xboxa uderza na PS2! Firma „ „AE ł ż również nienajgorzej. 
Ubi-Soft obiecuje poprawić grafikę (!), ib Ę Pozostaje czekać. 
co brzmi prawie niewiarygodnie. Na a GEWOGI 
pewno jednak możeszy wierzyć, iż 
„hasza” wersja będzie bogatsza o 4 
poziomy oraz 30 minut przerywników 
filmowych. Między innymi zobaczysz 
nowe intro zilustrowane muzyką 
w wykonaniu praskiej orkiestry. 


METAL GEAR SOLID 
3: THE PATRIOTS 


W wywiadzie dla japońskiego 
magazynu Famitsu Hideo Kojima, 
twórca MGS ujawnił, że prace nad 
trzecią częścią serii 
zostały rozpoczęte. 
Platformą docelową 
gry początkowo 
miała być „aż” 
PlayStation 3, ale 
istnieją spore szanse, 

, że w nowego 

- „Metala” zagramy - 
E 7 jeszcze na wysłużonej 74 

3 „czarnuli”. ż 


—« 
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TEKST: MACIEJ „FANTAZYOOSH'* WASZKIEWICZ 


SIŁENT HILE J 


KTZZZZZZZZZ ZRCZZZ ZZ ZZ ZEE RZEZ ZRCZOZCZR ZZ ZZZZZ KZ ZZ Z OT ZZ TEZ 


m” a początek wiadomość, która 
nikogo raczej nie zdziwi: nie będzie 


rewolucji. | dobrze. Zamiast tego 
dostaniemy standardowy zestaw broni 
(z obowiązkową gaz-rurką na czele), 
uzupełniony m.in. o karabin maszynowy. 
Oczekiwać można też nieco poprawionej 
oprawy video, czyli większej ilości detali, 
nieco dokładniejszych tekstur, itp. No 
i naturalnie nowych maszkar, które 
skutecznie ostabią twój zapał do dalszej 
wędrówki. Na pierwszy plan wysuwa się 
obrzydliwy gigant, wyglądający jak 
zmumifikowany zlepek mięsa, wyposażony 

w potężne maczugi zamiast rąk. Makabra. 

2 „milszych” zwierzątek zobaczymy nadgniłe 
dobermany — żadna nowość (vide RESIDENT 
EVIL), choć twórcy obiecują, że tu jeszcze nas 
zaskoczą. 

SILENT HILL 3 to również nowy bohater. Po raz 
pierwszy Konami zdecydowało się obsadzić w roli 
głównej kobietę (jeśli nie liczyć krótkiego epizodu 
Marii w SILENT HILL 2: RESTLESS DREAMS). Tym 


razem pierwsze skrzypce gra Heather, typowa „girl 
next door". Być może wrzucenie do gry zgrabnej 


nastolatki jest odpowiedzią Konami na rynkowe 
trendy, choć z drugiej strony... Po dwóch 
chłopkach-roztropkach z poprzednich części, 
urocza niunia będzie miłą odmianą ;) Inna 
Sprawa, że można mieć wątpliwości, czy nowa 
bohaterka wpasuje się w konwencję — scena, 
w której laska wymiata z karabinu maszynowego 
wygląda dość dziwnie. Nie mówiąc już, że 


rzeczona rzeź potworów pasowałaby raczej do serii 
RESIDENT EVIL. Miejmy nadzieję, że to wyjątek, bo 
| szkoda by było, gdyby gra ewoluowała 


w szłampowy survival-horror z masą bezmyślnie 
napierających zombiaków do wyrźnięcia. 
Obiektywnie jednak patrząc, tak czarny scenariusz 
nam nie grozi — przy trzeciej odsłonie SILENT HILL 
pracuje spore grono ludzi odpowiedzialnych za 
poprzednie części gry. A co im w głowach siedzi, 
mieliśmy już okazję się przekonać. Liczymy zatem 


na kolejne chore motywy, zwyrodniałe zachowania, 


ohydne, pełne zgnilizny i syfu scenerie, ludzkie 
upodlenie i potwory żywcem wyjęte z delirycznego 


koszmaru szaleńca. Wszystko to w połączeniu 

z psychodeliczną muzyką powinno wryć się 
graczowi w mózg, powodując paraliżujący strach 
i palpitacje serca. Powinno — i wierzę, że tak się 
stanie. Kto spędził noce w Silent Hill, wie, do 
czego są zdolni ludzie z Konami. 


Zbliża się. Jedyny 
prawdziwy horror. 
Trzeci SILENT HILL! 


Oglądając zwiastuny gry z targów E3 i TGS 
udało się ustalić dwie lokacje, które developer 
zawarł w grze — lunapark i stacja metra. Obie 
prezentują się wyśmienicie. Pierwsza zabija 
swoim kontrasterem — miejsce niegdyś pełne 
śmiechu i radości teraz jest opuszczone, 
zdezelowane, pogrążone w mroku 
i szaleństwie, zbrukane krwią 
niewiadomego pochodzenia. Metro 
z kolei może wywołać klaustrofobię. 

Palce lizać! Jest jednak jedno „ale”... 

Skąd podobne atrakcje w małej 

mieścinie, jaką jest Silent Hill? Można 
przypuszczać, że akcja gry wcale nie 
rozgrywa się w tytułowym miasteczku. | 
Więc gdzie? Tego nie wiemy, a Konami | 

nie puszcza pary z ust (jak zwykle 
zresztą). Pewne jest jednak, że 
wykombinują coś ciekawego. Mam | 
również cichą nadzieję, że rzucą trochę 
światła na wydarzenia z poprzednich 
części. z 
Komercyjny sukces trzeciej części SILENT HILL 
jest przesądzony, co do tego nie ma wątpliwości. 
0 klimat również powinniśmy być spokojni. 
Ciekawe natomiast, czy uda się utrzymać 
magnetyzm serii... Grając w poprzednie części, 
człowiek wzdrygał się co chwila, a gdy skołatane 
nerwy odmawiały posłuszeństwa, wyłączał 
konsole mówiąc „nigdy więcej!”. | wracał do gry 
po paru godzinach. Szczerze ufam, że podobny 
efekt uda się osiągnąć po raz trzeci, zatem Śpijmy 
spokojnie. Do czasu... 
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ega ma to do siebie, że swoje flagowe 
S tytuły potrafi eksploatować przez całe 

dekady, wydając je na kolejne platformy. 
Nie inaczej jest z SHINOBI, tytułem, który 
pamięta jeszcze czasy 8-bitowych maszynek. 
Tym razem tytuł ten zawitał na PS2. W Japonii 
i Stanach gra jest już dostępna od paru 
miesięcy, a niebawem zagościć ma również 
w czytnikach PAL-owych konsolek. Przedsmak 
właściwej gry stanowi zaawansowana beta, 
którą miałem okazję się pobawić. Gra nie była 
jeszcze dopięta na ostatni guzik, ale można już 
co nieco na jej temat powiedzieć. 

W części fabularnej ciężko doszukać się nutki 
geniuszu, jednak typowa japońska konwencja 
(zemsta, honor i podobne motywy) może się 
podobać. Oto potężny mag nawiedza Tokio, siejąc 
zamieszanie i ogólny bajzel (trzęsienie ziemi, 
demony, fanatyczni wojownicy, chaos, panika itp.) 
Wcielasz się w młodego ninja, który ma za 
zadanie opanować sytuację, co sprowadza się do 
przebicia się przez około 20 poziomów 


i wymordowania napotkanych przeciwników. 
Punkt dla autorów za zagmatwaną akcję — 
pomiędzy poziomami oglądasz scenki dużo 
mówiące o tożsamości bohatera, jego motywach 
itp. sprawach. 

Poza tym SHINOBI to zwykła siekanina, 
nastawiona wyłącznie na wirtuozerskie 


Czy SHINOBI, podobnie 
jak większość gier Segi, 
zarządzi? Na to się zanosi! 


mordowanie kolejnych przeciwników. A tych jest 
od groma: demony, olbrzymy, psy, masa 
zróżnicowanych humanoidów. O ile na początku 
gra sprawia wrażenie tatwej i przyjemnej, to już 
po chwili zabawa staje się hardcore'owa i nieraz 
trzeba się ostro napocić, by ukończyć poziom. Na 
szczęście satysfakcja jest konkretna. 

Szkoda, że Sega nie zdecydowała się na 
zasosowanie zaawansowanego systemu walki. 
Zamiast tego możemy wyprowadzić krótkie 


combo, pozbywając się kilku 
przeciwników jednocześnie. Gdy 
zawodzi katana, można rzucać 
gwiazdkami Shuriken lub okazjonalnie 
użyć magii. Ciekawie prezentują się 
techniki ninjutsu, jakimi dysponuje bohater. 
Potrafi np. zniknąć, a raczej poruszać się 
z ogromną prędkością, niezauważony przez 
przeciwnika. Niezłym pomysłem jest też 
możliwość biegania po ścianach. 

Jeśli chodzi o oprawę audiowideo, to jest nieźle 
i tylko nieźle. Tekstury mogłyby być nieco lepszej 
jakości, podobnie jak przeciwnicy — mogliby 
składać się z większej ilości trójkątów. Sporo jest 
za to elementów, które możesz niszczyć (szyldy, 
lampy, reklamy), choć i to nie robi większego 
wrażenia. Kolejnych przeciwników zarzynasz 


w rytm lekkiego ambientu — niby nic specjalnego, 


ale przynajmniej muzyka nie zmusza do 
wyłączenia dźwięku. 

Cała gra garściami czerpie z nurtu anime, 
począwszy od fabuły, a na designie bohatera 


kończąc (sposób poruszania się, trzymetrowa, 
czerwona wstęga przyczepiona do maski). 
Po każdym efektownym cięciu ninja zastyga 
w teatralnej pozie, a ciała przeciwników rozpadają 
się na kawałeczki. Japońska dramaturgia ;). 
Wątpię, czy SHINOBI znajdzie wielu nabywców 
w naszym kraju. Nie znaczy to, że gra jest zła. 
Jest dobra — jednak skierowana do dość wąskiego 
grona odbiorców. Zanosi się na gratkę dla 
wielbicieli serii (tylko czy są tacy?), graczy 
z zamiłowaniem do rozkładania tytułów na 
czynniki pierwsze (oceny, sekrety, bonusy) i osób 
lubujących się w japońskich klimatach, japońskiej 
mitologii i nurcie anime. Jeśli spełniasz powyższe 
wymagania, możesz już odkładać pieniążki. 


SK<RRBA 


| Sean / Sony PouwpD 


Prosta, lecz wymagająca zabawa, trafia- 
jąca w gusta określonej grupy miłośni- 
ków gier. Warto — jeśli nie kupić — to przy- 
najmniej zobaczyć 
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na uwadze przesłanie filmu 
„Goodfellas” i pamiętaj, jak kończy 
większość speców od brudnej roboty. 
Przeważnie nie czeka ich ani 
£) Świetlana przyszłość, ani życie 
usłane różami. Ale takiego ryzyka 
możesz uniknąć... Aby spełnić twoje 
marzenia o gangsterskiej robocie, już przed 
laty powstała seria GRAND THEFT AUTO. 
Od niedawna możesz spróbować swych 
sił w jej najnowszej i, od razu 
dodam, najdoskonalszej odsłonie. 
Mam nadzieję, że żaden 
pecetowiec nie przeczyta tej 
recenzji. Perspektywa 
czekania na 
« konwersję aż do 
maja wydaje mi się 
straszliwą męczarnią. 
Szczególnie w świetle kilku 
podanych niżej faktów. 
Twórcy programu tym razem 
rzucają cię w lata 80., czasy, 
które wielu graczy zna jedynie 
z opowiadań. Bohaterem jest Tommy 
Vercetti, gangster, którego prawdziwa 
kariera ma się dopiero rozpocząć w Vice City. 
Nieudana transakcja handlowa zmusza 
twojego człowieka do podjęcia bardzo 
radykalnych działań — należy odzyskać 


ą eżeli myślisz podobnie jak 
E; Henry i marzyszyby 
R | zostać gangsterem, miej 


stracone pieniądze i narkotyki oraz dobrać się do 
skóry wszystkim, którzy staną na drodze. 
A będzie ich wielu. 

Przed tobą bardzo dużo misji, przy czym prócz 
głównych zadań znajdą się również poboczne. 
Minigry, dodatkowe misje specjalne, niekiedy 
zupełnie niezwiązane z fabułą, ale absolutnie 
wspaniałe, są tym, co zatrzyma cię przy konsoli 
na wiele tygodni. Kontynuując założenia serii GTA 
VWCE CITY daje graczom nieopisaną wprost 
swobodę. Możliwości jest tyle, ile miejsc, 
pojazdów, ludzi i broni w Vice City. Czyli — 
multum! 120 rodzajów pojazdów tylko czeka, aby 


„As far back, as I can 
remember, I wanna be 

a gangsta* — Henry Hill 
(Ray Liotta „„Goodfellas'') 


je przejąć. W tym motocykle, motorówki oraz 
helikoptery (!), nieobecne w GTA3. Miasto jest 
również ogromne, a do tego wyspa tętni życiem. 
Piaszczyste plaże, baseny, palmy, kolorowe drinki, 
neony, nocne kluby, dziesiątki samochodów — i to 
wszystko na każdym kroku. Obrazu dopełniają 
opalone panny w bikini. 

Dzięki zastosowanym innowacjom, 
w porównaniu do GTA 3, grywalność programu 
wzrosła, co niektórym wydawało się nierealne. 
Nowe patenty, takie jak jazda na motocyklach 
(z możliwością strzelania nie tylko na boki — jak 
z samochodu — ale i na wprost), eksploracja 
wysokich dachów za pomocą śmigłowców, 


wchodzenie do ważniejszych budynków, 
przestrzelenie opon w samochodzie, zabicie 
kierowcy strzałem przez szybę czy też 
demolowanie aut za pomocą broni białej 
dostarczą ci nieziemskiej frajdy. 

Rozszerzony wachlarz broni też przydaje grze 
smaczku. Na małe odległości doskonale 
sprawdzą się młotek, śrubokręt, kij baseballowy, 
katana, maczeta bądź piła łańcuchowa. Większy 
dystans pozwolą zachować wszelkiego rodzaju 
spluwy (od uzi i colta aż po kałasznikowa 
i karabiny snajperskie) oraz koktajle Mołotova 
i zdalnie odpalane bomby. Już widzę twoją minę, 
ale wierz mi: wymieniłem niewiele, a to, co 
można zrobić za pomocą tych zabawek, jest 
trudne do opisania! Umiejętne wykorzystanie 
broni, pojazdów i lokacji sprawi, iż w krótkim 
czasie na ekranie zamiga 6 gwiazdek 
oznaczających stan wojenny. Wtedy zobaczysz 
czołgi na ulicach, snajperów na dachach, policję, 


FBI, wojsko i bojowe helikoptery z pilotami 
gotowymi zrównać z ziemią teren w promieniu 
„_ kilometra wokół Tommy 'ego. Czas pokazać im 
wszystkim, że to jednak ty tu rządzisz! 
Udźwiękowienie gry jest wspaniałe. Nawet 
odkładając na bok wszystkie odgłosy otoczenia, 
ryk silników, pisk opon, dźwięk strzałów czy 
wybuchów, pozostanie doskonały dubbing 
i niesamowity soudtrack. Głos Tommy 'ego 
podkłada aktor Ray Liotta i radzi sobie z rolą 
równie wzorowo jak cała reszta obsady gry. 
Gangsterski klimat czuć na każdym kroku. Ale 
nawet gangster może mieć ochotę posłuchać 
dobrej muzyki. A ta z lat 80. jest po prostu 
fenomenalna. Tak jak w poprzednich GTA, 
w każdym samochodzie umieszczono 
radioodbiornik, a przy jego pomocy możesz 
wybrać jedną z 9 stacji i jeden z 7 muzycznych 
kanałów tematycznych. Jest więc rock, hip-hop, 


pop, new wave, muzyka latynoska i parę innych. 


Tacy artyści jak Michaeal Jackson, Herbie 


Hancock, Iron Maiden, Bryan Adams, Blondie czy 
Grandmaster Flash brzmią równie wspaniale, jak 
15 lat temu. Całość zilustrowana została szalenie 


zabawnymi reklamami i komentarzami DJ'ów 
danej stacji. Prawdziwy odlot! 

Mam nadzieję, że na zakończenie nie osłabię 
twojego entuzjazmu, ale — recenzja to recenzja. 
Muszę to napisać. Do wad gry należy zaliczyć 
właściwie tylko jeden jej aspekt — grafikę. Bardzo 
dziwne, ale w stosunku do GTA 3 możesz 
zaobserwować jej pogorszenie. Nie chodzi tu 
bynajmniej o prezencję miasta, gdyż Vice City 


podoba mi się o wiele bardziej niż 
Liberty City. Jedynie pod względem 
technicznym porównanie wypada na 
korzyść GTA 3. Merytorycznie wygrywa 
bezapelacyjnie GTA: VC. Dla mnie to jest 
najważniejsze, a sądzę, że w wirze walki, 
podczas jazdy samochodem i innych 
dynamicznych akcji, nikt nie będzie 
zwracał uwagi na nieco gorsze 
wykonanie. Należy dodać, że po 
wyłączeniu w opcjach efektu motion-blur 
(rozmycie) obie gry wyglądają łudząco 
podobnie. 

Zakończenie tego tekstu nie będzie dla 
ciebie prawdopodobnie żadnym 
zaskoczeniem — GTA: VC jest wspaniałą 


grą! Nie rewolucyjną, nie przełomową, ale 


nadal wyśmienitą. Wprowadzenie 
opisanych innowacji w znacznym 
stopniu uprzyjemniło zabawę, nowe 


rodzaje broni po prostu rządzą, podobnie jak ponad 


setka samochodów i podobna ilość 


licencjonowanych utworów muzycznych najwyższej 
klasy. Do tego dochodzą wspaniały klimat, 
udźwiękowienie, dubbing wykonany przez 
profesjonalistów, kolosalna grywalność, żywotność 
i ogromny potencjał drzemiący w programie. 
Podsumowując — właśnie przeczytałeś recenzję 
jednej z najlepszych gier na PS2, której posiadacze 
innych platform mogą jedynie pozazdrościć. 
Jeszcze więcej na jej temat znajdziesz na stronie 
56, w przygotowanym specjalnie na tę okazję 


poradniku. Dobrej zabway i do konsol! 
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| S ly Raccoon to Z 
j szop. Nie jest on PPR 
jednak zwykłym SS= 


| szopem-praczem, jakie oglądać możesz na 


Discovery Channel. To najprawdziwszy szop- 
złodziej, a takich w Dobranockach nie pokazują! 
Sly nie ratuje świata i nie oswobadza uciskanych. 
Nie jest też brutalny. Jest złodziejem 
specjalizującym się w grabieniu ludzi, których 
okraść najtrudniej i nie chodzi tu bynajmniej 

0 prezesów banków czy wysoko postawionych 
urzędników państwowych, ale o bogatych 


"złoczyńców, mafioso czy też bossów świata 
„przestępczego. Sly nie robi tego dla korzyści 


materialnych, tylko dla samej idei. Przyznać 


trzeba, że swój fach wykonuje z wyjątkową finezją. 


Należy w końcu do rodu największych 

i najlepszych złodziei wszech czasów. Jest szopem 

z tradycjami i silnie zakorzenioną tożsamością. 
Sly nie miał jednak szczęśliwego dzieciństwa. 

Gdy był mały, na jego dom napadło pięciu 

bandytów, którym ród Raccoon musiał mocno 


_ zaleźć za skórę. Skradli księgę Thievious 
. Raccoonus, w której zapisana była cała 


złodziejska historia rodziny i wszystkie 
umiejętności, jakie przodkowie Sly'a zdobyli na 
przestrzeni dziejów. Jakimś cudem 
Sly jako jedyny uszedł z tego 
4 najścia z życiem. Resztę swego 
dzieciństwa spędził w sierocińcu 
i tam też poznał swoich 
obecnych kompanów — 


m 


mi Bentley" a i Murray 'a. 


Od tamtej pory obaj 
pomagają mu 
w realizacji planu, którego celem jest 
przywrócenie rodzinie Raccoon dobrego imienia 
i dawnej chwały. 

Akcja gry rozpoczyna się w momencie, kiedy Sly 
wpada właśnie na bardzo istotny trop. Centrum 
dowodzenia całą akcją to furgonetka. Jej kierowcą 
jest Murray — fajtłapowaty, różowy hipopotam, 


Bezapelacyjnie jedna z 
najlepszych platformówek 
dostępnych na rynku! 


którego główną cechą jest pakowanie się 

w kłopoty (co też czyni z należytą, „hipopotamią” 
gracją). Bentley, typowy żółw w okularach, jest 
mózgiem całej operacji, którego głównym 
zadaniem jest pouczanie Sly'a, kiedy to tylko 
możliwe, dawanie mu wskazówek i martwienie się 
0 całą resztę. Na akcję rusza jednak tylko Sly, 

a hipek z żółwiem czekają w samochodzie i grzeją 
silnik. 

Przygoda z szopem-złodziejaszkiem to 
prawdziwa przyjemność. Już na początku widać, 
że gra nie jest kolejną pozycją z półki „TPP 
Platformer”, ale czymś dużo bardziej ambitnym, 
czymś, co jest dużo lepiej przemyślane i w końcu 
czymś, co jest naprawdę dopracowane! Jest 
w tym wszystkim genialne nawiązanie do serii 
METAL GEAR SOLID (co to jest, dowiesz się, 


odpalając grę!). Na drodze do przywrócenia 
dobrego imienia rodzinie cwaniacko wyglądający 
Sly napotka wiele przeciwności losu, które jednak 
może przezwyciężyć na kilkanaście sposobów! 
Standardowo wyrusza na misję z hakiem 
(przypominającym nieco cep), dzięki któremu 
rozprawi się z bardziej niesfornymi wrogami. 
Hakiem rozbija też wszelkie skrzynki i inne 
elementy otoczenia (w których znajdują się cenne 
monety), zaczepia się o wszelkiego rodzaju liny, 
podciąga się do góry i wykonuje dziesiątki innych 
manewrów, których nauczy się dopiero w trakcie 
przygody. 

SLY RACCOON to nie tylko jedna z najlepszych 
gier platformowych, jakie do tej pory ukazały się 
na PS2, ale też jeden z najładniejszych 
i najbardziej dopracowanych tytułów na tę 
konsolę. Doskonały, bardzo modny ostatnio styl 
tworzenia grafiki, cell-shading, mistrzowskie 
dobranie kolorów i szczegółowe otoczenie, 

w połączeniu z płynną animacją (która czasami 
jednak potrafi „chrupnąć ') tworzą niesamowity 
klimat. Wystarczy popatrzeć na obrazki z gry, aby 
uświadomić sobie, jak bardzo graficy pracujący 
nad nią przyłożyli się do swojej roboty. 

Nie polecam tytułu wyłącznie graczom lubiącym 
platformówki czy też ludziom, którzy cenią 
produkty dopracowane pod każdym względem. Nie 
polecam też SLY RACCOON nikomu, kto pędzi za 
nowościami rynkowymi. Polecam tę grę po prostu 
wszystkim obecnym i przyszłym posiadaczom 
Playstation 2!!! 


Sty RACCOON 
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Gdyby nie a to, że jest trochę 
za krótka, ta gra mogłaby zo- 90 ch 
stać idealnym tytułem 
wszech czasów... OCENA 
Cena: 229 zł 

Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card 


bbadon, czując znudzenie panującą 
na świecie harmonią między Dobrem 
© a Złem, postanawia przechylić nieco 

szalę na stronę sił ciemności. Jest to 
oczywiście niezgodne z naturalnym porządkiem 
wszechświata i Arella zamierza mu w tym 
przeszkodzić. Nie jest jednak w stanie sprostać 
zadaniu w pojedynkę i dlatego wysyła na Ziemię 
swojego posłańca o imieniu Scree. Ma on 
sprowadzić „wybrańca”, który pomoże przywrócić 
dawną harmonię i uratuje Świat. A właściwie dwa 
światy — Oblivion, nad którym próbuje zapanować 
Abbadon, i Mortalis, czyli Ziemię XXI wieku. 

Druga odsłona: dużo dymu, ostra muzyka i klub 
rockowy w środku metropolii. Czego chcieć 
więcej? Tutaj właśnie gra kapela Lewisa, chłopaka 
Jeniffer. Jen zauważa nagle, że ktoś się dziwnie 
Lewisowi przypatruje. Jest to jegomość w szarym 
płaszczu, wyraźnie odróżniający się gabarytami 
od pozostałej klienteli lokalu. Niejasne obawy Jen 
szybko się sprawdzają. Po wyjściu z klubu Jeniffer 


PSe i] GCN 
PSOne []| GBA 


95% | 90% 
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90% 


OCENA 


Cena: 229 zł 
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2 


i Lewis zostają napadnięci i brutalnie pobici, 
a ktoś porywa chłopaka. Dziewczyna trafiła 
w stanie śpiączki do szpitala. 

To jednak nie koniec historii, to jej początek. 
Ścree, wysłaniec Arelli, spotyka się z Jeniffer 
w szpitalu i przywraca do życia jej ciało astralne. 
Dokładnie tłumaczy, co się stało i dlaczego winna 
Za nim podążyć. Tutaj zaczyna się twoja rola. 
Historia jest naprawdę bardzo wciągająca... 


Jeniffer i Scree mają 
szansę stać się 
postaciami kultowymi 


PRIMAL daje ci możliwość wcielenia się w dwie 
postacie — powabną Jen oraz karłowatego, 
przysadzistego gargulca Scree. Ta para bohaterów 
oraz sposób, w jaki ze sobą współpracują, 
stanowią główne elementy, które przemawiają za 
sukcesem gry. Muszę przyznać, że Jen to 
najpiękniejsza, najbardziej powabna i najbardziej 
naturalna zarazem kobieta, jaką do tej pory 
przyszło mi podziwiać w grach komputerowych. 
Ma w sobie tyle ciepła i obdarzona jest tak 


głębokim spojrzeniem, że chcesz naprawdę 
znaleźć się w grze i to nie tylko ze względu na 
wciągającą akcję. Ona ma po prostu klasę! 


Również Scree jest na swój sposób niezwykły. 

W odpowiednim czasie rozładowuje emocje, 

a jego basowy głos potrafi poruszyć każdego. Obie 
postacie uzupełniają się nawzajem. Tam gdzie nie 
może dotrzeć Jen, spokojnie trafi Scree. Zmienić 
sterowaną postać można w każdej chwili, więc 


kombinowania w każdej trudnej 
sytuacji jest dosyć Sporo. 
= Zwiedzając cztery odrębne krainy — 
=. Solum, Aquis, Aethę i Volca — Jen 
przybierze cztery zupełnie różne postacie. 
Wraz ze zdobywaniem doświadczenia 
i obcowaniem ze światem Oblivion, zastraszona 
na początku dziewczyna, zamieni się 
w prawdziwą maszynę do zabijania. Droga do 
przywrócenia równowagi nie jest usłana 
różami, a Świat gry wyjątkowo rozległy. 
Sam program wciąga niczym bagno 
dawno nie spotkałem się z tak 
rozbudowaną, a zarazem prostą do 
opanowania i ciekawą produkcją. 
PRIMAL to obecnie zdecydowanie 
najładniejsza gra na PS2 i jeszcze długo 
nic nie będzie jej w stanie dorównać. 
Dosłownie wszystko jest tutaj 
olśniewające. Modele postaci i ich 
animacja, projekty budynków 
i stopień ich szczegółowości, 
fenomenalne niebo i woda, która 
wygląda wręcz obłędnie. Autorzy 
nie kryją, że przy projektowaniu 
świata gry wzorowali się na 
twórczości Tima Burtona, a gdy 
zaczynali prace, na ekrany kin 
wchodził właśnie „The Sleepy 
Hollow”. Jeśli kojarzysz klimat 
Dark Fantasy, to nie muszę 
chyba mówić, jak wygląda 
PRIMAL. Mroczny, gotycki 
klimat, ogromne tajemnicze 
zamczysko, mgła, deszcz 
i dusząca wręcz wilgoć... 
Chcesz to poczuć? 
Zapraszam! 
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| asz na imię Rau i nie przejmujesz się 
'Ą wcale, że twoja postura pasuje raczej 
i do głupkowatego osiłka. Nie 
przeszkadza ci to, bo w końcu Conan też nie był 
Einsteinem... a został nawet królem! Jesteś prawą gałką analogową wrogów, których chcesz 
zwykłym awanturnikiem walczącym w słusznej zmasakrować i przypisują się oni pod przyciski 
sprawie. Kręcisz się po knajpie znajomego kwadrat, kółko, iks. Kiedy wrogowie obsiądą cię 
i dostajesz pierwsze zadanie. Czas rozprostować jak muchy, nie będziesz musiał robić młynków 
nieco kości i spuścić komuś łomot. Taaaaak... Nie _ mieczem, a rozprawisz się z każdym z nich 
ma to, jak komuś włomotać z rana ;-) indywidualnie. Oczywiście nie jest powiedziane, że 
THE MARK OF KRI to mistrz mieszania i łączenia większa liczba wrogów nie napatoczy się pod 
różnych gatunków w taki sposób, aby nie wyszła ostrze miecza. Jeśli zaznaczysz wszystkich 
z tego mdła potrawa, która się już wszystkim wrogów, to każdy z nich dostanie po jednym 
przejadła. Gra czerpie garściami z takich rodzaju ciosu, jeśli zaznaczysz jednego, to 
programów jak FINAL FIGHT czy GOLDEN AXE, będziesz mógł wykonać trzy uderzeniowe combo 
- : (analogicznie jak zaznaczysz dwóch). Sprawia to, 
że walka przynosi wiele radości — nie martwisz 
się o celowanie, no i nie musisz już mielić gałką 
analogową, aby trafić w większą liczbę 
przeciwników. 
THE MARK OF KRI to wzorowa rąbanka, która 
gdzie świat dzielił się na złych i dobrych. Tamte odsłania swoje karty stopniowo. Z czasem 
tytuły przepełnione były wszelkiego rodzaju przestaniesz napierać „aby do przodu”. Odkryjesz, 
bajerami, bonusami i hordami wrogów, którzy że czasami opłaca się przyczaić, kiedy indziej 
padali jak muchy. Pamiętam te czasy. THE MARK  przystaniesz i wyeliminujesz kogoś z łuku. Dziwi 
OF KRI poraża przede wszystkim innowacyjnością. tylko brak bossów pod koniec misji, ale nie 
Sam tytuł posiada fenomenalną oprawę rodem samymi bossami człowiek żyje. Jest tylu wrogów 
z hulaszczej japońskiej kreskówki, z dużą dawką _ do pokonania, że potem i tak już palce bolą. Gra 
humoru. Sama kreska przypomina nieco kreskę jest niespodziewanie dobra i jeśli uważasz, że 
francuską. Mogłoby się wydawać, że jest to kolejna  zaznaczanie wrogów podczas ostrej rąbanki 
prostolinijna nawalanka, okazuje się jednak, że gra przeszkadza, to się mylisz. THE MARK OF KRI jest 
jest dużo bardziej złożona. Ale nie wszystko naraz! warta kilku chwil poświęceń ;-) 
Rau posiada wierne zwierzę domowe, które 
towarzyszyć mu będzie przez całą podróż. Nie... 
nie jest to tygrys szablozębny, tylko ptak Kuzo. 
Pierzasty przyjaciel dotrze zawsze w jakiś punkt 
obserwacyjny, aby ostrzec przed zbliżającym się Ps2 [IGCN  [lXBox [ 


niebezpieczeństwem lub po prostu 
zbadać teren niewidoczny dla Rau. P5SOne []GBA_ I]GEC 


Widok z perspektywy pierwszej osoby 
jest wręcz fenomenalny i oferuje 

niepowtarzalny klimat! Jak korzystać 85% 90% 
z usług Kuzo uczysz się na samym DŹWIĘK | ZABAWA 
początku. Drugi element oswajania się 

z grą to łomot. I tutaj kolejna doskonała 

innowacja. Założenie jest takie, że 80 0% 
chłopa o takiej posturze jak Rau nudzi 
walka z jednym przeciwnikiem, więc 


może walczyć równocześnie aż aa: A k. PA 
orz p ard, Du: 
z trzema! Jak? To proste. Zaznaczasz SZWED 
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iasteczko Pac-own (po naszemu to kolejnego... i tak przez całą grę! Co chwilę na Szkoda tylko, że ceny gier na PS2 odstraszają 

chyba Pac-Anowo?) to jedno ze mapie pojawiają się jakieś ciekawe elementy, Jeśli znajdziesz gdzieś niezniszczony, używany 

spokojniejszych miejsc na Ziemi. A które przyjemnie urozmaicają zabawę. Jest to np. egzemplarz tytułu za mniej niż 90 zł to gorąco 
przynajmniej tak było do wczorajszej nocy, kiedy ciężka zbroja leżąca pod wodą, która umożliwi ci polecam! W innym wypadku? Jeśli masz nieco <a AZZZPANU Eda WAS PCE 
to grupa cwanych duszków nieświadomie dotarcie do niedostępnego normalnie obszaru. więcej grosza, to nie ma się nad czym PSOne []JGBA [lGBC [I 
wypuściła na wolność okrutnego demona. Pac- zastanawiać. Będziesz zadowolony 
Man po raz kolejny musi ratować świat! My hero! _ Nowa platformówka 

PAC-MAN WORLD 2 to trójwymiarowa z Pac-Manem — pokażcie 75% 6 0 o) ej 0 o) 

platformówka w najczystszej postaci. Podróżując takiego, co się jej oprze;) > * O 
po Świecie gry bohater, jak przystało na kultową 
postać, skacze po platformach, zjada PAC-MAN WORLD 2, jak mniemam, nie jest 
porozrzucane wszędzie kulki, eliminuje wrogo kluczowym tytułem Namco. To raczej prosta 7 0 % 
nastawionych przeciwników i rozprawia się i nieskomplikowana gra, w której każdy znajdzie 0 
Z małymi duszkami. Wszystko tylko po to, aby coś dla siebie. Nie oznacza to jednak, że 
przejść do kolejnego, jeszcze ładniej program jest produktem mało ambitnym. To 


i * - Cena: 199 zł 
zaprojektowanego etapu, a potem znowu do naprawdę bardzo dobry i wciągający tytuł! pa” ) e Wykorzyskije: Memory Gard. Dusi Shock 2 
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APE ESCAPE, ale małpy nie dały za wygraną. 

Powracają w AE2, a do walki z nimi staje 

czerwonowłosy Hikaru, który rusza do boju 

z popularnym okrzykiem: „Złap je wszystkie”. 
Niewątpliwą zaletą gry jest jej oryginalność 

i spora dawka humoru, a także możliwość 

wykorzystania do wyłapywania matpek 

wielu różnych zabawnych gadżetów. 

Schwytanie małp wymaga także wysilenia 

szarych komórek, bo Hikaru spotka na 

swojej drodze małpy-toreadorów, małpy- 

rycerzyki czy w końcu bossów, których 

trzeba podejść w odpowiedni sposób. Pogoń za 

przeciwnikiem odbywa się na zróżnicowanych, 


ałpki to takie miłe zwierzątka, które 
| siedzą na drzewach i nic nie robią 
M oprócz jedzenia bananów. Niestety, sid IRC SPI - 
nawet one mogą dostać małpiego rozumu, kolorowych i dopracowanych graficznie . : : 
zwłaszcza jeśli ich poziom inteligencji zostanie poziomach. Niestety, grę utrudnia sterowanie. Do śś. ei PSe  [IiGCN  [iXBox [I 
zwiększony przez specjalny kask wynaleziony krzyżyka, kółka, kwadratu i trójkąta | >e--6Czd PSOne [|[GBA [UIGBC D[ 
przez genialnego naukowca. Małpy mogą wtedy przypisujesz różne gadżety, a skaczesz 
np. próbować cofnąć się w czasie i zmienić przy pomocy R1, co nie jest zbyt wygodne. a. 
przeszłość... na małpią (Małpiopatra i Matpoleon Oczywiście, po dłuższym czasie można się R [B) [6) (0) 
Bananaparte to tylko przykłady możliwych przyzwyczaić i do tego. A warto, bo AE2 to sit 85 Jo 75 /o s0 Jo 
udoskonaleń). Ich plany spaliły na panewce program naprawdę godny polecenia. "EPS 3 GRAFIKA | DŹWIĘK | ZABAWA 
w pierwszej części bardzo dobrej zręcznościówki Ę 
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5 roczny Lord 
| Sith planuje 
i stworzyć 
armię klonów, lecz brakuje mu 
genotypu, na którym opartby 
swe twory. W tym czasie pośród 


$ chaosu, który powstał po bitwie o Naboo, rodzi 


się tajemniczy kult Bando Gora, co może poważnie 
zagrozić planom Dartha Sidiousa. Za złapanie 
przywódcy sekty przygotowano gigantyczną nagrodę, 
więc Jango Fett, najlepszy łowca nagród w całej 
galaktyce, rusza na łowy. Nie wie jednak, że 
Sidious planuje upiec dwie pieczenie na jednym 
ogniu — ten, kto okaże się być na tyle sprawny 
i kompetentny, aby rozbić Bando Gora, posłuży do 
stworzenia armii klonów. 


Tak w skrócie prezentuje się fabuła gry STAR 
WARS: BOUNTY HUNTER, najnowszej strzelaniny 
TPP wydanej przez LucasArts. Gracz wciela się 
w Jango Fetta i uzbrojony po zęby rusza uprzykrzyć 
życie międzygwiezdnym przestępcom. 

Na każdym z 18 poziomów musisz wykonać 
główne zadanie oraz złapać pewną liczbę 
przestępców. Niestety, dzięki „wspaniatemu” 
rozmieszczeniu funkcji na padzie, quest jest nie 
tyle trudny, co upierdliwy. Zeby złapać 
przestępcę, najpierw musisz uaktywnić skaner 
(wciskając „górę”), który następnie włączysz, 
przytrzymując R2. Kiedy jest on włączony, nie 
możesz się ruszać. Następnie nakierowujesz 
celownik na delikwenta i zaznaczasz go 


„kwadratem”. Wtedy możesz już wyłączyć skaner, 


wyjąć linkę i obwiązać ofiarę. Na koniec zostaje 
tylko podejść do aresztowanego i zainkasować 
nagrodę, wciskając „trójkąt”. Byczo... Tym 
bardziej, że przestępcy zazwyczaj otaczają się 


ochroniarzami, a ty nie możesz strzelać, bo dzięki 


automatycznemu celowaniu możesz łatwo zabić 


swój cel, który należy dostarczyć żywcem. 
Poziomy są duże i ciekawe, choć liniowe — 
zazwyczaj do celu prowadzi tylko jedna droga. Przed 
utonięciem w morzu przeciętności SW:BH ratuje 
świetna fabuła, będąca oficjalną historią Jango. Do 
tego dochodzą rewelacyjne przerywniki filmowe 
itona dodatków takich jak ukryte filmy, karty czy 
komiks z Jango w roli głównej. Grafka SW:BH jest 
przeciętna — postacie wyglądają całkiem ładnie, 
lecz poziomy są sterylne. Co więcej, w wersji na 
PS2 animacja często chrupie. Dźwięk jest podobny 
do tego, który znasz z filmów — ta sama muzyka 
Johna Williamsa i te same irytujące odgłosy 
wystrzałów. Jeśli jesteś fanem Gwiezdnych Wojen, 
możesz rozważyć kupno tej gry, wcześniej jednak 
spróbuj chwilę pograć w sklepie. Jeśli nie jesteś 
maniakiem Starsów — nie zawracaj sobie głowy. 


65% | 45% 


DŹWIĘK | ZABAWA 


55% 


BFI SING SONES G 4 
deki - pow 5 


mazdy HDEDO 


| ha R I 


'B. 


mo „aż 


aaaaaak! 
Fani bijatyk 
spod smoczego 
znaku ostrzyli sobie zęby 
na ten tytuł już od 
dłuższego czasu. Krwawy 
turniej powraca i to 
w stylu, którego jeszcze długo nie zapomnisz! 
Niezbyt dobra poprzednia część, późniejsze 
miotanie się z kolejnymi klonami i odmianami 
tytułu i zaniepokojenie, jakie wywołało lekkie 
przetasowanie w zastępach firmy MIDWAY, nie 
nastrajały optymistycznie. Skaza na dobrym 
imieniu musiała być skutecznie zaleczona. Mam 
dobrą wiadomość. Udało się ją wyeliminować 
całkowicie! 

Pomimo że w czwartej części MORTAL 
KOMBAT zastosowano już trójwymiarowe 
otoczenie, to dopiero DEADLY ALLIANCE w pełni 
wykorzystuje jego zalety. W MKĄ wszystko 


ograniczone było do poruszania się na boki po 
wyznaczonej linii. Przemieszczanie się w głąb 
ekranu i w jego stronę było przypisane pod 
oddzielny klawisz, a jego używanie nie było 
konieczne dla sprawnego prowadzenia 
rozgrywki. Począwszy od części pierwszej, 
MORTAL KOMBAT był wyznacznikiem właściwej 
drogi dla dwuwymiarowych bijatyk. Trzy 
doskonałe części, z których każda okazała się 
przełomowa, to zacny dorobek. Jedynie czwarta 
odsłona zawiodła, ale nie trzeba się jej 
wstydzić... ważne, że była! Najnowszy MORTAL 
KOMBAT to prawdziwy powrót do korzeni, który 
został przedstawiony w doskonałej oprawie 
graficznej i solidnie obtoczony ciastem 
składającym się z grywalności. 


turnieju kończy swój żywot, niczym indyk 

w przeddzień Święta Dziękczynienia. 

Do walki o przywrócenie światłości staje 
dwudziestu trzech najpotężniejszych 
wojowników. Wśród ochotniczych „dawców dusz” 
odnaleźć można oczywiście znajome twarze, takie 
jak choćby Sub-Zero, Sonya Blade, Scorpion, 
Kano czy Kung Lao. Bestiariusz jest doprawdy 
znakomity. To nie koniec smakowitych kąsków. 
W trakcie potyczki, w dowolnym momencie, 
można zmienić styl walki. Każdy z wojowników 
opanowane ma dwa style i sztukę walki bronią. 
Stylów jest cała masa — Kenpo, Tae Kwon Do, 
Kori Blade, Kirehashi czy Karate. System ciosów 
pozostał oczywiście niezmieniony i zupełny brak 
obsługi gałek analogowych przypomina 
o korzeniach serii MK... i bardzo dobrze! Zostały 
znane ciosy, a Fatality (definitywne wykończenia 
na koniec walki) wyglądają jeszcze bardziej 
wymownie! To jeszcze nie wszystko. Oprócz 
czystego prania po gębach czy też trybu 
turniejowego, dołączono kilka bardzo 
przemyślanych dodatków. Jesteś zbieraczem? 
W MKDA poczujesz się jak filatelista na poczcie! 
Tryb nazywa się Krypt i polega na kupowaniu za 
zebrane monety (w trakcie walk) różnych 
gadżetów, takich jak nowe ubranka, nowe 
postacie, filmy i animacje. Wszystko to 
oczywiście można oglądać, bawić się tym, 
przebierać. Może to i dziecinne, ale wprowadza 
do gry doskonałą atmosferę. 

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE to 
doskonały produkt spełniający wszelkie, nawet 
bardzo wyszukane wymagania. Znakomita wręcz 
grywalność, fenomenalna grafika i cała masa 
bonusów... MK powrócił i znowu rządzi! 
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Istnienie ludzkości ponownie stanęło 
PION [4 pod znakiem zapytania. 0 szczegółach 
=) całej zagmatwanej historii dowiesz się ze 
Świetnie wyrenderowanego filmu 
wprowadzającego, ale pokrótce sytuację 
przedstawić trzeba. Czarnoksiężnik Quan 
Chi łączy siły z Shang Tsungiem i razem 
planują ożywić ogromną armię 
ciemności, znajdującą się w letargu. 
„Potrzebują do tego dusz śmiertelników, 
których gromadzenie rozpoczynają od... 
duszy Liu Kanga. Tak! Liu Kang ginie! 
Najbardziej utytułowany uczestnik 
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Cena: 219 zł 
Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card 


TEKST: MICHAŁ „KROOGER” CICHY 


RECENZJA PS2 


TEKST: KAMIL „FUBERT* JULJAŃSKI 
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oże to zabrzmi głupio, ale w pewnym 
M sensie gry są jak kobiety. Nie ważne, 

piękna czy brzydka, mądra czy nie, 
każda powinna mieć to „coś”. I tak właśnie jest 
z grą KELLY SLATER'S PRO SURFER, najnowszym 
symulatorem surfingu ze stajni Activision/02. Ale 
zacznijmy od początku. 


Jeśli pociąga cię czar 
morskich fal, KELLY 
SLATER'S PRO SURFER 
to gra dla ciebie! 


KSPS pozwala wcielić się w jednego z 9 
profesjonalnych surferów i zmierzyć się z żywiołem 
w 15 rozrzuconych po całym Świecie lokacjach. 
Każdą z nich odwiedzisz dwukrotnie, co daje 
łączną ilość 30 poziomów. System wykonywania 
trików przypomina ten znany z TONY'EGO HAWKA. 
Oczywiście musiał on przejść pewne modyfikacje 
związane ze zmianą specyfiki gry — te same 
przyciski służą do wykonywania różnych trików 
w zależności od tego, czy tniesz powierzchnię 
wody, czy znajdujesz się w powietrzu, czy też 
w tunelu utworzonym przez załamującą się falę. 


Poza tym zmieniono system „specjali” i kombosów. 


W KSPS możesz dowolnie łączyć ze sobą triki 
należące do tej samej kategorii, np. ewolucje 
wykonywane w powietrzu i w tunelu, lecz aby tego 
dokonać, musisz nabić pasek „specjala”. Należy 
także dodać, iż sterowanie jest wręcz idealne. 
Postać reaguje na komendy bez żadnego 
opóźnienia, a rozmieszczenie funkcji na padzie 
sprawia, iż triki wykonuje się intuicyjnie. 

Lokacje zawarte w grze wywołują mieszane 
odczucia. Hasło reklamujące program głosi, że 
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ye. 


nigdy nie ujrzysz 

tej samej fali dwa 

razy. Niby to prawda 
— losowo generowane fale 
dynamicznie zmieniają swój kształt, 
ale niestety różnice między nimi nie są 
zbyt wielkie. Skuta lodem Antarktyka 
różni się od wybrzeży Florydy 
praktycznie tylko ttem i kolorem 
tekstur. Zadania, które przyjdzie ci 
wykonywać w poszczególnych 
lokacjach, są ciekawe, lecz niestety 
stanowczo za mało zróżnicowane. Zbyt 
często się też powtarzają. Jednakże 
wykonywanie ich powoduje odkrycie 
licznych bonusów, na przykład nowych 
desek, filmów i postaci, co stanowi 
świetną motywację do dalszej walki. 

Specyfika gry odcisnęła piętno na 
warstwie audiowizualnej KSPS. Lokacje 
są po prostu sterylne. Tylko ty 
i otaczająca cię woda... Jedynie czasami 
przemknie gdzieś jakiś surfer. Postacie 
wyglądają przyzwoicie, a ich ruchy 
to już poezja. To samo zresztą tyczy się 
także wyglądu wody — miodzio! Udźwiękowienie 
gry wykonano bardzo profesjonalnie — soundtrack 
utrzymany jest raczej w spokojnych klimatach, 
a wśród wykonawców znajdziesz m.in. Jungle 
Brothers i Pearl Jam. Czy trafi on w twoje gusta? 
Trudno powiedzieć, dla mnie był zdecydowanie 
zbyt usypiający. 

Cieszy, że KELLY SLATER nie jest tylko 
TONYM HAWKIEM w nowej scenerii. Ilość 
wprowadzonych zmian sprawia, iż KSPS to 
w pełni autonomiczny produkt, który ma 
szansę zaskarbić sobie sympatię fanów. Już 
nie mogę się doczekać ewentualnej 
kontynuacji, gdyż może ona rządzić! 


| KELLY SLATER'S PRO SURFER 
8, Acrmsion / LEM 
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Naprawdę "dobra gra, pod 0 
warunkiem, że lubisz chlapać 75 Ja) 
się w wodzie ;-) Powiew świe- 
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Aby wziąć udział | 
w losowaniu tej nagrody, j 
wyślij SMS l 
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Aby wziąć udział w losowaniu 
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| 0 już czwarta (a licząc również 
THPS2X na Xboxa — piąta) odsłona serii. 


Dlatego wiadomo było, że Neversoft 
dzie musiał wprowadzić jakieś drastyczne 
zmiany, by choć trochę odświeżyć pomysł. Ileż 

można w końcu szukać tych okropnych kaset 
wideo ;). No i taadaam! Zmiany nadeszły. 
Odpalając tryb kariery i wybierając poziom, nie 
jesteś już ograniczony dwuminutowym limitem 
czasu. Zamiast tego możesz dowoli jeździć po 
całym poziomie, szukając dobrych miejsc do 
czesania trików. Jeśli znudzi ci się tzw. 
„nienierobienie” (albo, jak kto woli, rekonesans), 
możesz pogadać z wałęsającymi się ludźmi, 
którzy zlecą ci jakieś zadanie. | dopiero wtedy 
zaczyna cię obowiązywać limit czasu. 
Zadania udowadniają, że programiści 
Neversoftu mają głowy pełne pomysłów. 
zywiście znajdziesz tu standardowe 
łapanie literek S-K-A-T-E czy bicie 
okalnych rekordów, ale większość 
estów jest nowa i często naprawdę 
innowacyjna. Będziesz ścigać się 
z rowerzystami, wkurzać 
policjantów, ratować 
, malarzy przed rekinami, 
udawać bobsleistę, gonić 
chomiki, rozwozić żarcie, 
ratować słonie, a nawet 
zwiedzać Alcatraz 


z przewodnikiem. Ukończenie każdego zadania 
spowoduje wzrost twoich umiejętności, 
zostaniesz też nagrodzony kasą i otwieraniem 
dotychczas niedostępnych części danego 
poziomu. Zarobione pieniądze możesz wydać na 
bonusy w postaci nowych skaterów, 
skateparków, ciuchów, desek czy filmów. 


llość dostępnych w grze zadań przytłacza — 
jest ich 190. Na szczęście nie trzeba ich 
przechodzić każdą postacią po kolei. Jeśli raz 
osiągniesz dany cel, nie musimy już do niego 
podchodzić, grając innym zawodnikiem (chyba że 
masz na to ochotę). Po wykonaniu 90 zadań 


NERZZZE ZZOZ KZZNNZNNNNNNNANE 


dostępne stają się tzw. Pro 

Challenges — piekielnie 

trudne wyzwania okRe: 
polegające na tym, by przebić największe 
osiągnięcie danego zawodnika (w przypadku 
własnoręcznie stworzonej 

postaci będziesz grać 

w filmie akcji). Ukończenie 

takiego zadania powoduje 

odkrycie kolejnych 

wyjątkowo trudnych 

questów. Kiedy już ci się 

to znudzi, możesz 

wyluzować się, biorąc 

udział w jednej z wielu 

minigier. Będziesz 

mógł pograć w tenisa, 

w baseball, ratować 

foczki, a nawet unikać 

obrzucenia małpim 

guanem! 

Sterowanie pozostało bez zmian — po co 
zmieniać coś, co jest już doskonałe? Postać 
natychmiast reaguje na twoje komendy, 

a klawisze rozmieszczono w ten sposób, że nawet 
ktoś, kto nie miał wcześniej do czynienia z tą 
serią, nie będzie miał żadnych kłopotów 

z zabawą. System trików nieco się zmnienił, choć 


800 X:E', 


FS Noseblunt 


nie może 
być mowy 
o rewolucji na miarę 
wprowadzenia manuala 
w THPS2 I reverta w THPS3. Ulepszono 
za to system wykonywania flatlandów 
(manewry wykonywane na ziemi), umożliwiono 
podczepianie się pod jadący pojazd (tzw. 
skitchin') oraz transfer nad spine m (spine to 
dwie rampy złączone ze sobą tylnimi ścianami). 
WTHPS4 dostępnych jest 9 poziomów, w tym 2 
ukryte. Na pierwszy rzut oka nie zaskakują one 
swymi rozmiarami, ale wystarczy tylko pojeździć 
trochę, wykonać kilka zadań, a powali cię wielkość 
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ZABAWA 


DZWIĘK 
Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card, Internet 


GRAFIKA 
Cena: 199 zł 


RE FEB 


za bra 


TEKST: MACIEJ „„ONKJEL ANZELM” OGIŃSKI 


BACKYARD 
WRESTLING: DoN'T 
TRY THIS AT HOME 


Coś dla miłośników JACKASS 
i podobnych klimatów. BACKYARD 
WRESTLING to bijatyka, ale zdaje się 
że jedyna w swoim rodzaju. 
Mordobicie będzie uskuteczniane 

w interaktywnych miejscówkach, 
takich jak podwórka, ciemne uliczki 
czy opuszczone sale koncertowe. 


TAO FENG: FIST OF 
THE LOTUS 


Po długim czasie posuchy na Xboxie 
zaczynają pojawiać się bijatyki. TAO 


STAR WARS: 
KNIGHTS OF THE 
OLD REPUBLIC 


Rycerze Starej Republiki 
wchodzą właśnie w fazę ostatnich 
poprawek i dopieszczania szczegółów. 
Ten rozgrywający się kilkaset lat przed 
wydarzeniami z filmu RPG pozwoli na 
odwiedzenie całego mnóstwa planet 

i dogłębne poznanie świata „Gwiezdnych 
Wojen”. Z publikowanych na sieci 
pierwszych wrażeń wynika, że klimat gry 
będzie skłaniał się nieco ku action- 
adventure, choć oczywiście postaci 
opisywane będą złożonymi statystykami. 


Interaktywność oznacza tutaj 
możliwość niszczenia otoczenia 
i wykorzystywania jego elementów do 
zgnębienia przeciwnika. Jak wieść 
niesie, gra jest ponoć 
skonstruowana tak, że korzystanie 
z dekoracji placów boju będzie 


FENG zapowiada się jako gra 
efektowna i złożona. Zawodnicy 
prezentują różne szkoły walki, lecz 
wszystkich łączy zamiłowanie do 
łamania ludziom kości. Pojedynki są 
przez to raczej brutalne — włącznie 

z kapiącą krwią i widocznymi ranami. 
W zależności od tego, gdzie wojownik 
oberwie (na przykład przyjmie serię 
kopniaków na prawą nogę), to na tym 
„odcinku” będzie mniej sprawny 
bojowo. Przykładów skomplikowania 
gry można podać wiele — zobaczymy 
w niej np. miernik energii chi, 
niezbędnej do wykonywania tych 
szczególnie specjalnych ciosów. 0 tym 
tytule z pewnością jeszcze napiszemy. 


Jak na grę George'a Lucasa przystało, 
zależnie od twoich poczynań twoja 
postać przejdzie na jasną lub też ciemną 
stronę mocy. 


premiowane. Modele wojowników 
ujmują ilością szczegółów, 
przejawiającą się m.in. w stopniowym 
pojawianiu się ran. Nad projektem 
czuwa Eidos, więc czas pokaże, które 
z obietnic okażą się prawdziwe. 


FABLE AKA 
PROJEKT EGO 


Peter Molyneux powziął kolejny 
ambitny zamiar. Tym razem chodzi 
o wzniesienie tradycyjnej gry RPG — 
takiej, jak opisywany w bieżącym 
numerze MORROWIND — na nowy 
poziom. I rzeczywiście, stopień 
interaktywności świata 
przedstawionego robi niemałe 
wrażenie. Jeżeli np. wyryjesz na 
drzewie swoje inicjały, to one już tam 
pozostaną, nawet jeśli wrócisz w to 
miejsce po dziesięciu latach. Nie tylko 
statystyki, ale także i fizyczna 
powierzchowność bohatera będzie 
zmieniać się w czasie gry. Magowie 
będą starzeć się szybciej ale emanować 
potężną mocą (kojarzycie Gandalfa?), 
zaś wojownicy będą mogli poszczycić 
się szerokimi plecami i stalowymi 
mięśniami. Bohaterowie będą mogli 
zapuszczać włosy, urosną im nawet 
brody! To, jaki stosunek będą mieli do 
ciebie ludzie, zależeć będzie od twojego 
postępowania. Jeśli urządzisz w jakimś 
miasteczku rzeźnię, to twoja zła sława 
w tym regionie przetrwa a nawet może 
dotrzeć do innych osiedli. To wręcz 
śmieszne, bo to wszystko to jest 
możliwe dzięki twardemu dyskowi 
konsoli. Cieszy też fakt, że tym razem 
nie chodzi wcale o ratowanie świata, 
tylko o zostanie największym 
poszukiwaczem przygód w okolicy. 


STATE OF 
EMERGENCY 


Ta gra zdążyła już pojawić się na PS2. 
Jej idea — a mianowicie udział 

w masowych zamieszkach pod okiem 
najcięższych jednostek policji — 
zdawała się być właśnie tym, czego 
było nam potrzeba, ale wykonanie 
całości zawodziło. W tej sytuacji 
powinna bardzo cieszyć informacja, że 
wersja na Xboxa uległa gruntownej 
renowacji. Poprawiony został kod 
graficzny, co powinno wyostrzyć 
tekstury i zwiększyć płynność 
rozgrywki. Co ważniejsze, zmieniona 
została struktura większości misji, 
dodano kilkanaście nowych poziomów 
oraz kilku dodatkowych bohaterów. 
Konfrontacja z rzeczywistością 
planowana jest na marzec. 


KunNG Fu CHAOS 


Pamiętasz filmy walki z Hong-Kongu? 
Te, w których jest fatalnie dopasowany 
dubbing, a odgłosy ciosów brzmią jak 
smagnięcia mokrą szmatą? Jeżeli 
kojarzysz, o czym mówię i odpowiada 
ci ten poziom głupoty, to KUNG FU 
CHAOS może być grą stworzoną 
właśnie z myślą o tobie. Tłuc można 
się z konsolą albo w grupie — za 
każdym razem będzie groteskowo i co 
najmniej osobliwie. Gra ilustrowana 
jest pokręconą grafiką 

i niecodziennymi poziomami — głównie 
parodiami znanych filmów, jak „Park 
Jurajski” czy „Titanic”. 


GLADIUS 


LucasArts proponuje w marcu 
przenieść się do mistycznej wariacji 
na temat Europy z czasów imperium 
rzymskiego. Na czele oddziału 
zabijaków przemierzasz bezdroża i co 
jakiś czas bierzesz udział w bitwach 

z przeważającym liczebnie wrogiem. 
Im dalej w las, tym bardziej 
doświadczeni stają się twoi 
żołnierze. Zdobywają 
nowe bronie a także 
dostęp do bardziej 
złożonych 

kombinacji i ciosów 
specjalnych. Z czasem 
pojawi się możliwość 
powiększenia drużyny. 
Do swoich szeregów 
możesz zaciągać 
nowych ludzi, zaś ci, 
których wyrzucisz, prawie 
na pewno pojawią się 
jeszcze kiedyś na twojej 
drodze — pytanie, czy wciąż będą 
chować do ciebie urazę? O tym 
przekonamy się w maju. 


SEA BLADE 


Dostępny obecnie BLOODWAKE nie 
należy do najlepszych gier na świecie. 
Szkoda, bo zmarnowano fajny pomysł — 
walki wodnych ścigaczy. Ejże, czy aby 
a pewno zmarnowano? SEA BLADE 
umożliwi ci pilotowanie amfibii, które 
ównie skutecznie przecina powietrze 
jak i wodę. Fabuła, jak zwykle w tego 
ypu grach, jest najmniej istotna — liczy 
się tutaj głównie szybka akcja i całe 
fury czekających na zgarnięcie 
bonusów w postaci dodatkowych osłon 
czy też morderczych broni. Całkowity 
brak krwi czyni grę wymarzoną dla 
nieletnich i bardziej wrażliwych 
użytkowników. 


WALLACE 8 GROMIT 


Wallace 8 Gromit, czyli średnio 
rozgarnięty przedstawiciel brytyjskiej 
klasy średniej oraz jego sprytny pies 
muszą uratować... ogród zoologiczny. 
To nie przelewki, bo zły pingwin 


<P>, Feathers wziął wszystkie 
| m 4 zwierzęta do niewoli. No 


i dobra. Duet wybawicieli ma 


BATMAN: DARK 
TOMORROW 


ENTER THE MATRIX 


Shiny, autorzy ortodoksyjnych WILD 
9, MDK i MESSIAH, przygotowują 
grę, która ma nas wszystkich bardzo 
zaskoczyć. ENTER THE MATRIX 
nie będzie oparty bezpośrednio na 
mającym pojawić się w marcu filmie 
— ale zarówno autorzy gry, jak 

i odpowiedzialni za film bracia 
Wachowski twierdzą, że program 
stanowić ma bardzo istotny element 
hisotrii. Innymi słowy, należy 
skończyć grę, aby poznać całą 
opowieść. Na potrzeby tytułu 
nakręcono przeszło godzinę 
materiału z udziałem aktorów 
filmowych, lecz co znajdzie się na 
nich konkretnie, stanowi chyba 
największą tajemnicę projektu. 

W MATRIX zobaczysz wszystko to, 
co tak bardzo podobało się w filmie — 
czyli bullet-time, całą furę broni, 


przed sobą długą drogę najeżoną 
mrożącymi krew w żyłach pułapkami — 
skrzyniami, które trzeba będzie 
przestawiać, szalonymi małpami czy 
cyberpingwinami-mordercami. Chociaż 
adaptacja „Wściekłych Gaci”, która 
ma pojawić się w październiku na 
wszystkich konsolach, tworzona jest 

z myślą o młodszych graczach, to 
sądzę, że będzie stanowić łakomy 
kąsek również dla fanów 
plastelinowej animacji. 


TOM CLANCY'S 
REINBOW SIX: 
RAVEN SHIELD 


Konsolowy Batman ma być ponury 

i mroczny. Rzeczywiście, ludzie 

z Kemco założyli, że gatunkiem 
najlepiej oddającym klimat działania 
Człowieka-Nietoperza (!!) będzie taka 
sobie skradanina, jak SPLINTER 
CELL czy METAL GEAR SOLID. 
Naprzeciwko Mrocznego Rycerza 
staną najbardziej pokręceni z łotrów 
Gotham — wymienię tu tylko oziębłego 
Mr. Freeze'a i szalonego gościa od 
deratyzacji. Do swojej dyspozycji 
Batman będzie miał standardowy 
arsenał — pistolet z kotwiczką, 
batarang i granaty dymne. Wkrótce 
zobaczymy, ile to wszystko warte. 


bieganie po ścianach, uczenie się 
nowych rzeczy a także wszystkie te 
niesamowite akrobacje, szalone 
pościgi samochodowe i możliwość 
pilotowania helikopterów. Trzeba 
przyznać, że na demówce ENTER 
THE MATRIX prezentuje się bardzo 
miodzio. 


Nowa część serii to także nowy engine 
graficzny. Red Storm zdecydował się 
na zaimplementowanie kodu 
graficznego UNREAL2, dzięki czemu 
RAVEN SHILED prezentuje się 
doprawdy imponująco. Zmieniono też 
delikatnie strukturę gry, czyniąc etap 
planowania misji znacznie bardziej 
przejrzystym i łatwiejszym w użyciu. 
Nie znaczy to jednak, że nowy 
RAINBOW SIX stanie się bezmyślną 
strzelaniną. Współpraca i ostrożność 
wciąż są tutaj na pierwszym miejscu 
(to w końcu gra Toma Clancy'ego!). 


HUNTER THE 
RECKONING 
REDEEMER 


Okazało się, że sequel HUNTER: THE 
RECKONING planowany jest także na 
Xboxa. W REDEEMER do znanego 
już kwartetu dołączy nowy, 
niezrównoważony Łowca. Obiecywano 
poprawioną grafikę i ponad 
dwadzieścia nowych, wypełnionych po 
brzegi zombie, poziomów. Rzeźnia 
uskuteczniana będzie za pomocą 
przeszło czterdziestu rodzajów broni 
oraz nowego systemu czarów — 
unikalnego dla każdego z graczy. 
Istotne novum stanowi także 
możliwość prowadzenia gry za 
pośrednictwem Xbox Live. Wszystko 
wskazuje na to, że szykują się kolejne 
godziny wypełnione masową 
eksterminacją nieumarłych. Zatem 
lepiej być nie może. I pamiętajcie — 
mięso zombie jest dobre. 
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PLINTER CELL był jedną 
z najbardziej 
oczekiwanych gier 


ostatnich miesięcy. Obiecywano 
bardzo wiele — kod graficzny 
programu wyciskający siódme 
poty z Xboxa, całkowicie nową 
jakość rozgrywki, tonę 
futurystycznych gadżetów do 
wykorzystania oraz oczywiście 
magię, jaką zapewnić może tylko 
i wyłącznie patronat Toma 
Clancy 'ego na projektem. 

Czy udało się spełnić te 
obietnice? To i wiele innych pytań chodzi zapewne 
po głowie każdemu, kto miło wspomina godziny 
spędzone przy kolejnych odsłonach METAL GEAR 
SOLID, HITMAN 2: SILENT ASSASSIN czy też przy 
komputerowym cudzie o wiele mówiącym tytule 
THIEF Powiem więc od razu — SPLINTER CELL 
jest grą rzeczywiście dobrą i prawie tak ładną, 
jak można było wywnioskować z jej zapowiedzi. 
Ale wszelkie zapewnienia autorów, że otrzymasz 
program rewolucyjny, można między bajki włożyć. 

Tym razem twoim komputerowym alter ego jest 
Sam Fisher — agent specjalny na usługach 
antyterrorystycznej organizacji Third Echelon. 


Grupa ta, choć oficjalnie nigdy nie 
istniała, jest bardzo ważnym 


mm | 
żę organem rządu Stanów 
„Ef ; Zjednoczonych. Wprawdzie 


pracujący dla niej agenci należą 
do najlepszych na świecie, ale 
w przypadku jakiejkolwiek wtopy nie mogą liczyć 
na to, że ktokolwiek z najwyższego szczebla 
władzy przyzna się do nich. Sam Fisher jest 
jednak doświadczonym żołnierzem i zdaje sobie 
sprawę , w jak niebezpiecznej grze bierze udział, 


U 


Tom Clancy nauczy cię, jak 
być niewidzialnym. To bardzo 
przydatna umiejętność ;-) 


Z jednej strony działa samotnie i w skrajnie 
niebezpiecznych warunkach. Z drugiej — jego 
mocodawcy nie pozostają wobec niego do końca 
szczerzy... Nie chcę zagrzebywać się dalej 

w niuanse scenariusza SPLINTER CELL, ale 
zapewniam, że miłośnicy szpiegowskiej prozy 
Clancy 'ego powinni czuć się jak w domu. Muszę 
jednak przyznać, że mierziło mnie przedstawianie 
Amerykanów jako nieskalanych obrońców 
wolności i — z drugiej strony — połączonych sił 
Rosji i Chin jako największego Zła. 

To jednak nie powinno mieć wpływu na 
przyjemność czerpaną z gry. 95% przerywników 
filmowych możesz sobie darować — mają one za 
zadanie nakreślić ogólną sytuację na arenie 
międzynarodowej, a nie tłumaczyć, na czym 
polegać będzie kolejne zadanie. Od tego jest 


palmtop agenta Fishera — tutaj znajdują się 
zarówno konkretne rozkazy, jak i gromadzone 
podczas misji informacje (jak choćby mapy czy 
kody do drzwi). 

Skoro już o tym mowa, kilka słów na temat 
wyposażenia Sama. Z reguły będziesz miał do 
dyspozycji jakąś tam broń, ale na twoim miejscu 
nie liczyłbym zbytnio na krwawą łaźnię. Nie jest 
to niestety HITMAN 2, gdzie sposób gry zależy 
tylko od ciebie. SPLINTER CELL na każdym kroku 
przypomina ci, że tutaj musisz pozostawać 
w cieniu, cicho jak przysłowiowa mysz pod 
miotłą, i wykonywać zadania najlepiej bez 
pokazywania się komukolwiek na oczy. Próby 
zorganizowania strzelaniny kończą się z reguły 
włączeniem alarmu tudzież brutalną pacyfikacją 
agenta Fishera przez lokalną ochronę. Dlatego też 
broń palna — wzorem THIEF — służy tutaj raczej 
do niszczenia źródeł Światła czy też 
wszędobylskich kamer. Tak jak bohater 
„Złodzieja* mógł rzucać swolm magicznym 
sztucznym okiem, aby dowiedzieć się, co jest 
w miejscu, do którego nie może dotrzeć, tak Sam 
Fisher posiada zestaw kamerek, które można 
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przylepić do Ściany — jest to i przydatne 
i efekciarskie. Sam dysponuje także kablem 
optycznym, dzięki któremu można dowiedzieć się, 
co jest za drzwiami bez konieczności otwierania 
ich, czy choćby super czułym mikrofonem, 
umożliwiającym usłyszenie rozmowy nawet przez 
ścianę. Po raz pierwszy na Xboxie użyjesz też 
wytrycha. Wciąż ci mało? Och, zapewniam — lista 
przedmiotów w kieszeniach tajnego agenta jest 
znacznie dłuższa. Co ważniejsze jednak, napływ 
nowych gadżetów dozowany jest tak, że przez 
cały czas jest ciekawie i masz ochotę na więcej. 

Sposób gry w SPLINTER CELL nie różni się 
wiele od tego, który zaproponowano w MGS. 
Garnitur ruchów Fishera jest jednak 
zdecydowanie bogatszy od Solid Snake'a — poza 
zachowaniami standardowymi, Sam potrafi 
zaczaić się pod sufitem każdego względnie 
wąskiego przejścia i w tej pozycji czyhać na 
przechodzącego strażnika, potrafi też — jak gość 
z THE GETAWAY — zrobić sobie „żywą tarczę” ze 
schwytanego żołnierza, przesłuchiwać swoich 
jeńców, zmuszać ich do robienia różnych rzeczy 
itp. Tryb treningowy — choć przejście go to 
zabawa na blisko pół godziny — pokazuje tylko 
część możliwych zagrań Fishera. Go ciekawe, 
misje z reguły zrealizowano tak, że musisz 
wykorzystać wszystko to, co masz przy sobie, 
i zmusić Fishera do wykonania większości 
możliwych akrobacji i zachowań. 

Oprawa audiowizualna robi duże wrażenie, ale 
nie powala na ziemię. Zwłaszcza pierwsze sceny 
gry sprawiają zawód — animacja bohaterów 


niezależnych 2 (hd. s 
(ale nie Fishera) | 
jest troszeczkę 
sztywna, tekstury wcale 
nie są tak bardzo ostre jak 
być powinny, pojawiają się też 
chwilami problemy z clippingiem. 
2 drugiej strony, rewelacyjnie — 
i mam tu na myśli absolutny wypas 
— przedstawiono efekty świetlne. 
Powiem szczerze — tak dobrego ć Ę © AJ za | 
cieniowania i dynamicznych źródeł = si. GEwt A Gatao | 
światła jeszcze nie miałem przyjemności 
oglądać. Także dźwięk został zrobiony jak należy 
— jeżeli twój domowy zestaw konsolowy | 
wyposażono w kinowy dźwięk, SPLINTER CELL to | 
wykorzysta i wcale nieźle da sobie radę. Czepiać 
mogę się tylko muzyki, która włącza się, gdy Pse  [IGCN  [iXBox I | 
zostaniesz np. zauważony albo sytuacja staje się PSOne [J]JGBA [|GBC TJ] | 
bardziej napięta. Przez to SPLINTER CELL jest aw | 
trochę zbyt przewidywalny. | 
Ale, ale. Nie da się ukryć, że jest to w swojej (0) 0 0 | 
lidze absolutny faworyt — zdecydowanie 8 0 k 0 s0 k 0 3 0 k 0 
najdojrzalszy, najpoważniejszy i, mówiąc krótko, GRAFIKA | DŹWIĘK | ZABAWA 
po prostu najlepszy. Posiadacze Xboxów 
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otrzymują dwa dodatkowe bonusy — 
multimedialny dokument opowiadający o kulisach 
powstania gry oraz możliwość pobierania 
dodatkowych poziomów za pośrednictwem Xbox 
Live. Z dostępem do Internetu czy też nie — 
SPLINTER CELL to gra warta żądanej za nią kasy. 
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zy jest jeszcze ktoś, kto nie słyszał 
o MORROWIND? Jeśli tak, to należy 
szybko narobić zaległości, albowiem ta 
bodaj najbardziej udana gra ze stajni Bethesda 
niedawno pojawiła się w wersji na twoją ulubioną 
konsolę. MORROWIND to przeniesiony z pecetów 
RPG, którego głównym atutem jest pozostawienie 
graczowi dużej, by nie rzec — nieograniczonej — 
swobody działania. To, jaką drogą podąży twoja 
postać, jakie miejsca odwiedzi i kim de facto się 
stanie, zależy tylko i wyłącznie od ciebie. 
Sposobów na przejście tej gry jest co najmniej 
kilka i zapewniam, że za każdym razem będziesz 
się dobrze bawił. 
MORROWIND jest ogromny. Nie chcę skłamać, 
ale to chyba największy komputerowy Świat, 
w jaki miałem szczęście się zatopić. Wprawdzie 
studiowanie mapy wyspy może sprawić zawód, 
gdyż na papierze wszystko wydaje się być dziwnie 
małe, jednak już po kilku godzinach zwiedzania 
wyspy docenisz jej imponujące rozmiary. 
Łańcuchy górskie, lasy, doliny, strumienie 
i rzeczki, łąki, jaskinie, ciągnące się kilometrami 
w głąb ziemi korytarze i katakumby — wszystko to 
czeka na odwiedzenie i splądrowanie. Dodajmy 
do tego kilkadziesiąt miasteczek, wsi i osiedli, 
a także kilka większych miast — z sieciami knajp, 
różnorodnymi sklepami i punktami usługowymi, 
gildiami i siedzibami lokalnych włodarzy. Nie da 
się ukryć, że rozmach, z jakim przygotowano ten 
program, przyprawia o zawrót głowy. Grafika 
jest pierwszej próby. Wystarczy spojrzeć 
na obrazki, by stwierdzić, że Świat 
wymodelowany został nader zacnie 
Każda przechadzka może 
oznaczać dla ciebie 
niepowtarzalne przeżycia 
estetyczne — to będziesz 
wędrował zalewanym 
deszczem gościńcem, to 
pokonasz zniszczony 
most nad przepaścią, to 
będziesz przedzierał się 
przez bagna. 


Odwiedzisz też piękne pałace, wielkie miasto 
Vivek czy choćby ruiny dawnych, krasnoludzkich 
miast. Duże wrażenie robią liczne smaczki 
graficzne, jak choćby rewelacyjnie wykonana 
woda czy słońce, które zgodnie ze swą naturą 
zrobi ci kaszę z oczu, gdy zbyt długo będziesz się 
w nie wpatrywał. Oczko niżej stoi oprawa audio- 
wizualna. Wszystko jest wprawdzie w porządku, 
ale po kilku godzinach zabawy można mieć trochę 
dość słuchania podobnych głosów postaci 
i powtarzających się tematów muzycznych. 
Eksplorację tego wspaniałego Świata 
rozpoczynasz na pokładzie okrętu cesarskiej 
straży. Z bliżej nieokreślonych, i na tym etapie 
podróży nieistotnych powodów, imperator Uriel 
Septim postanawia skrócić twój wyrok i oto, na 
początku przygody, zostajesz wolnym 
człowiekiem. To znaczy, niekoniecznie musi 
chodzić tutaj o człowieka. Masz bowiem do 


Nie chcę skłamać, ale to 
chyba największy komputero- 
wy świat, w jaki miałem 
szczęście się zatopić 


wyboru 10 różnych ras. Możesz być jaszczurzym 
Argonianinem, Orkiem, przypominającym kota 
Khajiitem, przedstawicielem jednej z podgrup 
Elfów lub kimś bardziej w stylu tradycyjnego 
homo sapiens — Bretonem, Redgardem czy 
chociażby Nordem. Wybór rasy ma na dalszy 


a PR IE PTR WETO PEB TL TEZ 


22 R O Z O DE RZ ZZ 


y 
7 t4 4 
vd 


kontakt z MORROWIND ogromny wpływ, zatem 
przed grą warto poświęcić trochę czasu na 
lekturę instrukcji, gdzie wyczerpująco opisano 
właściwości poszczególnych plemion. Poza tym 
wybór rasy oddziałuje także na to, jak układać 


będą się twoje stosunki z napotkanymi istotami — 


większość mieszkańców wyspy jest ksenofobami 
i warto o tym pamiętać. Poza wyborem rasy 
ustalasz także, spod jakiego znaku Zodiaku jest 
twój bohater i w jakich dziedzinach życia się 
specjalizuje. Warto w tym miejscu zauważyć, że 
trudno o inną grę fabularną, w której 
charakterystyka postaci byłaby równie bogata. 
Umiejętności twego bohatera dzielą się na trzy 
zasadnicze grupy — umiejętności główne, 
poboczne i takie, z których istnienia twój bohater 
zdaje sobie sprawę. Rozwijasz je na dwa 
sposoby: korzystając z nich lub pobierając płatne 
lekcje u trenerów. Dodajmy też, że umiejętności 
są ściśle powiązane z takimi współczynnikami 
twojego bohatera, jak siła, inteligencja czy 
wytrzymałość. 

Jak zostało powiedziane, MORROWIND oferuje 
ci ogromną swobodę działania. Tak naprawdę 
możesz sobie spokojnie darować misje główne 
i zająć się przede wszystkim subquestami — 
mnogość dostępnych gildii pozwala na czerpanie 
zarobków z tak wielu różnych źródeł, że wątpliwe 
jest, abyś za jednym razem poznał je wszystkie. 
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Jeżeli zdecydujesz się na przystąpienie do 
któregoś z cechów, możesz liczyć na wsparcie 
braci i rabatowe ceny niezbędnych w danym 
fachu narzędzi. Równocześnie możesz służyć 


| kilku różnym gildiom, ale nic nie stol na 
| przeszkodzie, abyś nie służył żadnej. Na wyspie 
| znajdziesz bowiem mnóstwo postaci pobocznych, 


które będą miały dla ciebie przeróżne zlecenia — 
czasem będziesz musiał coś gdzieś zanieść, 
pojechać gdzieś i kogoś odnaleźć, może chodzić 
też np. o eskortę kupca do odległego miasta, 
splądrowanie ruin czy zabicie konkretnego 
potwora. |, po raz kolejny, decyzja należy do 
ciebie. Zapewniam, że każda droga jest w jakiś 
sposób drogą właściwą. Sam musisz sprawdzić, 
co najbardziej ci odpowiada. 

Oczywiście nie można powiedzieć, że 
MORROWIND jest grą idealną i nic nie da się 
w niej poprawić. Błędów i niedoróbek można tutaj 
bez bólu kilka znaleźć, chociaż jak na Bethesda, 
to i tak jest ich bardzo niewiele. Nie można 
jeździć konno, przeciwnicy są zbyt mało 
zróżnicowani, a bohaterowie niezależni są tak 
mocno związani ze swoimi miejscami 
zamieszkania, że prawie ich nie opuszczają 
i nigdy nie zamykają sklepów na noc. Jednak 
zważywszy na rozmiary Świata przedstawionego, 
można spokojnie przymknąć oko na te drobne 
potknięcia. Jest jeszcze jeden atut, o którym nie 
wspomniałem. Tu jest klimat. Klimat pisany przez 
duże „K*. Gdy już opanujesz mechanizmy 
zarządzające programem i wczujesz się 
w specyficzną atmosferę wyspy, MORROWIND 
pochłonie cię na dobre. Jest to doprawdy wielka 
gra — absolutna klasyka na Xboxa i jedna 
z ciekawszych gier fabularnych w ogóle. Jeżeli 
trzymałeś w skarbonce ponad 200 zł z myślą 
o wydaniu ich na jakąś naprawdę wspaniałą 
pozycję, to możesz już ubierać się i lecieć do 
sklepu. Zapewniam — nie będziesz żałował. 
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shcroft było jedną z typowych mieścin, 
A jakie leżą rozrzucone po bezdrożach 
Ameryki. Zycie płynęto w nim 
spokojnie... Aż do pewnej nocy, kiedy spragnione 
rozrywek dzieciaki zorganizowały sobie 
w zamkniętym więzieniu imprezkę — taką 
z tłumem ludzi oraz z wielkimi, dudniącymi 
głośnikami. |, oczywiście, nieszczęście gotowe! 
Bawiąca się hucznie młodzież obudziła uśpione 
w zakładzie poprawczym demony. Możesz się 
domyślać, co zdarzyło się dalej... Tak, tak, nie 
mylisz się — Ashcroft spłynęto krwią. 


Poziom rzezi godny 
POSTAL, ale zabawa 
znacznie lepsza. Choć 
raczej dla starszych... 


Mniej więcej w tym momencie pojawiasz się ty. 
Jako jeden z czterech Łowców musisz uratować 
miasteczko przed krwawą zagładą. A nie jest to 
proste zadanie. Standardowo, na początku zabawy 
otrzymujesz białą broń, sztuk jeden, i jakąś słabą 
giwerę z nieograniczoną amunicją. Ponieważ 
w grze czeka na ciebie mniej więcej sześćset 
osiemdziesiąt pięć milionów szkarad, jest więcej 
niż pewne, że podstawowy arsenał z całą 
pewnością ci nie wystarczy. Pamiętaj więc, że 
każda postać ma właściwe sobie moce specjalne 
— np. Judge może razić wrogów magią i na chwilę 
ich zamrażać, a Defender potrafi sama siebie 
uleczać. Co więcej, każdy uczestniczący 
w polowaniu Łowca zbiera swoje punkty 
doświadczenia, dzięki którym staje się szybszy, ma 
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więcej czarów i zwiększoną siłę 
ognia. Cieszy, że po kilkudziesięciu FOS 
minutach rzezi dostrzegasz 

wyraźne postępy twojej postaci. 

Będziesz walczyć nie tylko 
z wybuchowymi pająko- 
czaszkami, gigantycznymi 
aligatorami, szczurami, upiorami, 
golemami, potężnymi wampirami, 
ale także z żywymi trupami, które 
uzbroiły się w ciężką broń palną. 

Co jakiś czas napotkasz też 

odrażającego bossa — 

o pokręconych kształtach, ze 

zdeformowanymi kończynami i kilkoma 
dodatkowymi głowami. Warto wspomnieć, że 
jednym z takich bossów jest przerośnięty, upiorny 
misiek pluszowy, którego specjalnym atakiem 
jest... rzyganie na wrogów (ha!). 

Nie będę dłużej trzymał cię w niepewności — 
HUNTER: THE RECKONING to bardzo dobra gra. 
| jedna z bardzo nielicznych, które opracowano 
z myślą o czterech graczach. Właśnie wtedy staje 
się rzeczywiście rewelacyjna — może trochę 
bezmyślna, ale przyjemna jak mało która. 

W HUNTER można też grać w samotności, choćby 
po to, aby wypróbować cztery różne strategie, 
ale... jest to gra zdecydowanie przeznaczona do 
spotkań w większym gronie. 

Chociaż HUNTER wydany został już jakiś czas 
temu, wciąż pozostaje jedną z lepszych gier na 
Xboxa. Grafika nie powala może na ziemię, ale 
z pewnością docenisz mnóstwo cieszących oko 
szczegółów — rewelacyjną animację postaci, 
odstrzeliwane kończyny czy odbicia w wodzie. 
Każdemu spotkaniu z wrogiem towarzyszą fontanny 
krwi i wnętrzności. Doskonale rozwiązano także 
kwestię sterowania. Monstrualny pad Microsoftu 
sprawdza się zaskakująco dobrze — nawet po kilku 
godzinach masakry nie czuć zmęczenia w dłoniach. 

Jeżeli kręcą cię ponure klimaty i masowy 
rozlew krwi, a nie masz jeszcze HUNTER: THE 
RECKONING, musisz natychmiast nadrobić tę 
haniebną zaległość. To produkcja bardzo zacna, 
powiedziałbym klasyczna, do której na pewno 
nieraz powrócisz. 


tało się! Internetowy zestaw Xbox Live jest 
S już dostępny w sklepach i można go 

wykorzystać w coraz to nowych grach. Być 
może warto pomyśleć o inwestycji w tę 
niewątpliwie ciekawą przystawkę. W końcu nawet 
przeznaczony dla jednego gracza SPLINTER CELL 


"| umożliwia Ściąganie z Sieci dodatkowych 


poziomów. Jeżeli ten argument cię nie przekonuje 
__ — zagraj w UNREAL CHAMPIONSHIP Jest to 
chyba najmocniejszy atut Xbox Live. 
Grę stworzono w kanadyjskich laboratoriach 
Digital Extremes — tych samych, w których 
w pocie czoła powstawały poprzednie 
części serii. Główna różnica 
pomiędzy 
CHAMPIONSHIP 
a jakąkolwiek inna 
grą z UNREAL 
w nazwie polega 
* na tym, że ta 
pierwsza 
dostępna jest 
wyłącznie na 
Xboxa. Całość, 
włącznie ze 
sterowaniem grą, 
sy zrobiono z myślą 
o konsoli Microsoftu 
i trzeba przyznać, że 
efekt końcowy jest doprawdy 
zdumiewający. Jeżeli grałeś 
w UNREAL TOURNAMENT 
lub jego sequel, to 
wiesz już mniej 
więcej, jak 
wygląda 
CHAMPIONSHIP 
Podobnie jak 


w wersji na peceta, możesz 

grać samemu albo z mniej 

lub bardziej anonimowymi 

towarzyszami. Nie musisz 

jednak posiadać Xbox Live, 

żeby powalczyć z kumplami 

— cztery osoby mogą 

potykać się albo na 

dzielonym ekranie, albo 

łącząc zestawy konsol i telewizorów. Fajne, że 
CHAMPIONSHIP — podobnie jak opisywany obok 
HUNTER — ustawiony został tak, że wystarczy 


wcisnąć „start”, aby natychmiast dołączyć do gry. 


0 ile sesje w singlu mogą być rzeczywiście 


Najbardziej brutalna gra 
zespołowa. Jak na razie, 
tylko na Xboxa... 


wciągające, to program rozwija skrzydła dopiero 
w przypadku zabawy sieciowej. Gra w pojedynkę 
czy nawet na dzielonym ekranie stanowi najwyżej 
preludium do właściwej rozgrywki. Poza tym, po 
podłączeniu twojej konsoli do Sieci zyskujesz 
dostęp do całego mnóstwa — jeśli wierzyć 
obietnicom, bo na razie jest Średnio — dodatków 
do ściągnięcia: nowych mapek, nowych ras 

a w przyszłości nawet pojazdów. 

Na razie w grze znajdziesz przeszło 30 mapek 
rozrzuconych po pięciu odmiennych światach. 
Wiele z nich cieszy oczy fajnymi szczegółami 


J 


graficznymi, takimi jak tumany kurzu w powietrzu, 
kołyszące się drzewka czy radioaktywna mgiełka 
w industrialnych kompleksach. Zakapiora 
wybierasz spośród 48 psychopatycznych 
przedstawicieli sześciu ras. Dodajmy, że 
członkowie rasy rzeczywiście różnią sie między 
sobą — jedni są powolni, ale cholernie silni, inni 
stają się tym potężniejsi, im więcej osób zabiją. 
Walka robi piorunujące wrażenie. Animacja 
oscyluje wokół trzydziestu klatek na sekundę, 

a gra toczy się raczej stabilnie — chwilami 
pojawiają się jednak spowolnienia, zwłaszcza na 
początku sesji rozgrywanych za pośrednictwem 
Internetu. Taką cenę trzeba jednak zapłacić za 
ostre tekstury i naturalistyczną animację 
wojowników. Trzeba też przynać, że gdy gra już się 
rozkręci, wszystko dzieje się bardzo szybko. 

Z początku możesz czuć się nieco zdezorientowany 
zasadami poszczególnych trybów gry, ale po 
dwóch, trzech partiach powinieneś wyczuć, o co 
chodzi. Każda broń, jaką znajdziesz na placu boju, 
jest na swój sposób przydatna, zaś 
zaimplemntowany w większości przypadków 
secondary fire powinien ucieszyć każdego 
miłośnika efektownych zgonów. 

Na tym etapie powinieneś już wielbić UNREAL 
CHAMPIONSHIP. Bo jeżeli wciąż nie czujesz 
przemożnej potrzeby posiadania tej gry, to równie 
dobrze możesz przejść do kolejnej recenzji. 
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KONSOLE 35 


XCJX VFZNWIJIEI 


TEKST: MACIEJ „ONKJEL ANZELM” OGIŃSKI 


TEKST: TOMASZ „COVAL* KOWALSKI 


LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAKER 


Jeszcze na dobre nie zdążyła się 
zadomowić na rynku część OCARINA 
OF TIME, a już dobiegają końca prace 
nad kolejną grą z serii LEGEND OF 
ZELDA: THE WIND WAKER. Fabuła 
nowej odsłony traktuje o porwaniu 
siostry Linka przez ogromnego ptaka. 
Nieustraszony łucznik wyrusza na 
ratunek. Podczas długiej podróży 


BIG MUTHA 
TRUCKERS 


Goście z Namco odpowiedzialni 
między innymi za popełnienie serii 
mordobić pt. TEKKEN ponownie 
uderzają na rynek. Tym razem SOUL 
CALIBUR II pozwoli graczom 
wyładować nadmiar emocji 

w rewelacyjnej bijatyce 3D. Wyłącznie 
w wersji na GCN gracze będą mogli 
wcielić się w walecznego Linka, 
znanego z serii THE LEGEND OF 
ZELDA. Postać będzie dysponować 
unikalnym zestawem ciosów, jak 
strzelanie z łuku czy atak obrotowy, 
oraz wierną bronią Master Sword. 


SLCNEGIE 


odkrywa, że wiatrem sterują mistyczne 
siły. Opanowanie tej sztuki pozwala mu 
podjąć poszukiwania na pełną skalę, 
pływając od wyspy do wyspy. Obok 
nowej przygody autorzy przygotowali 
szereg udoskonaleń w systemie 
prowadzenia walk — zwiększono 
dynamikę rozgrywki, wprowadzono 
rozbudowany system kombosów oraz 
możliwość unikania ciosów. 


Czworo rodzeństwa staje do 
bezpardonowej walki o firmę 
przewozową mamusi. Tylko jedno 

z nich może wygrać — to, które 

w przeciągu 60 dni uzbiera największą 
kasę jako dowód swojej zaradności. 
Cała czwórka porusza się po świecie 
swoimi ogromniastymi ciężarówkami — 
w ten sposób zarabiają na życie. BIG 
MUTHA TRUCKERS jest połączeniem 
wyścigów z grą ekonomiczną. Tutaj nie 
wystarczy dobrze kręcić kierownicą, 
trzeba jeszcze dobrze ruszać głową. 
Całość charakteryzuje się swojskim, 
amerykańskim klimatem. 


EXTREME POOL 


Sport to zdrowie, jednak najlepszy jest 
aki, który nie wymaga wychodzenia 

z domu ani mozolnych ćwiczeń 
izycznych. EXTREME POOL jako 
jeden z niewielu symulatorów poola 

i snookera pozwoli ci rozegrać partię 
fawet 10000 metrów nad ziemią, na 
pokładzie odrzutowca czy też na 
jachcie na Karaibach. Wszystko po to, 
byś zawsze mógł zwalić przegraną na 
niedogodne warunki gry. Oprócz 
pełnego odwzorowania zasad obu gier, 
EP ma oferować wysoce dopracowaną 
grafikę — nareszcie będzie można 
przejrzeć się w wypolerowanych 
bilach. 


THE SIMS F-ZERO 


WIPEOUT rozpowszechnił wśród 
konsol futurystyczne wyścigi po 
megamiastach przyszłości, jednak 
dopiero F-ZERO ma postawić nową 
poprzeczkę jakości w tym gatunku. 28 
śmiałków zmierzy się ze sobą przy 
prędkości kilkuset kilometrów na 
godzinę — przy takiej szybkości nawet 
mrugnięcie w nieodpowiednim 
momencie może doprowadzić do 
katastrofy. Trasy mają być wysoce 
pokręcone, nie zabraknie też okazji do 


Symulator alternatywnego życia już 
niebawem powinien trafić na GCN. 
Konsolowa wersja THE SIMS została 
ulepszona w porównaniu do swojego 
pierwowzoru, dodano nowe opcje, 
usprawniono grafikę a nawet 
wprowadzono nowy tryb dla 
samotnego gracza pt. „get a life”. 
Jeśli chciałbyś spróbować swoich sił 
jako ktoś zupełnie inny, to ten program 
z pewnością przypadnie ci do gustu. 
THE SIMS będzie na tyle 
rozbudowana, że do zapisania gry 
będzie potrzebna rozszerzona 251 
blokowa karta pamięci. Znudzeni 
szarą rzeczywistością już mogą tupać 
z radości. 


GEAR SOLID. Wcielasz się w postać 
Sama Fishera, rządowego agenta do 
walki ze zorganizowanym 
terroryzmem. Twoja praca jest tajna, 
dlatego w większości misji kluczem do 
sukcesu jest unikanie walki, a nie jej 
prowokowanie. Aczkolwiek nie możesz 
zostawić za sobą naocznych świadków 
swoich działań, dlatego mordercza 
skuteczność również się przyda. 


SPLINTER CELL 


SPLINTER CELL to gwarantowany 
hicior, gdyż posiadacze Xboxa już 

w grudniu ubiegłego roku mieli okazję 
dorwać go w swoje ręce. Ubi Soft po 
spektakularnym sukcesie tej gry s 
postanowiło wydać ją również na GCN. 
SPLINTER CELL nawiązuje w dużej 
mierze do głośnego tytułu METAL 


gigantycznych wyskoków. F-ZERO ma 
szokować nie tylko zawrotną 
prędkością, ale również zapierającą 
dech w piersiach grafiką. Premierę 
zaplanowano dopiero na koniec 
czerwca 2003 roku. 


X2: 
WOLVERINE'S REVENGE 


WOLVERINE'S REVENGE, nowa 
przygodowa gra akcji stworzona na 
podstawie komiksów firmy Marvel sięga 
do korzeni przeszłości Rosomaka. Logan 
chce się dowiedzieć, kto zaraził go 
wirusem, który zmutował jego organizm. 
Odkrywanie mrocznych tajemnic jest 
bardzo niebezpieczne, dlatego 
do dyspozycji będziesz miał 
szereg nadnaturalnych 
zdolności, takich jak: 
widzenie w podczerwieni, 
termowizja, tropienie po 
zapachu, super czuły słuch, 
niesamowitą zdolność 
regeneracji czy 
adamantowe szpony, 
wysuwane z przedramion. 
Dzięki tym atutom będziesz 
mógł załatwiać sprawy po cichu, 
aczkolwiek gra ma oferować 
wiele okazji do wypróbowania 
legendarnego szału bitewnego 
Rosomaka. Szykuje się kolejna 
udana mutacja. 


TEKST: TOMASZ „COYAŁ” KOWALSKP SĄ 


ARIO PARTY 4 to 
jedyna w swoim 
rodzaju gra 
| planszowa w edycji konsolowej. 
Zamiast papierowej planszy 
z grą, kompletu kości 
i plastikowych pionków, masz do 
dyspozycji ich cyfrowe 
odpowiedniki, które wyglądają 
i dźwięczą o wiele atrakcyjniej. 
Istotę rozgrywki stanowi 
zdobywanie złotych gwiazdek, 
które na poszczególnych etapach 
symbolizują zwycięstwo. Do osiągniecia celu 
wystarczy zjawić się na odpowiednim polu z 20 
monetami w kieszeni. Wydawałoby się, że nie ma 
nic prostszego, jednak każdy uczestnik stara się 
wykonać zadanie szybciej od konkurentów. 
Monety są jedyną walutą obowiązująca w Świecie 
MARIO PARTY 4. Mając dostęp do pieniędzy, 
możesz na różne sposoby skrócić czas swojej 
podróży, a nawet sabotażować wysiłki innych 
uczestników. Głównym źródłem dochodu są 
specjalne minigry organizowane co turę, 
podczas których wszyscy uczestnicy zabawy 


mają okazję się sprawdzić oraz zdobyć monety. 
Różnorodność konkursów jest niewiarygodna 
rzucanie do kosza, łapanie ryb, latanie na 
paralotni, unikanie taranujących bomb, układanie 
puzzli, pokonywanie labiryntów, zapamiętywanie 
układów kart — to zaledwie kilka przykładów 

z listy 50 pozycji. Cała frajda płynie z rywalizacji 
pomiędzy graczami — w każdej z gier wszyscy 


zawodnicy biorą udział jednocześnie, 
niejednokrotnie w losowo konstruowanych 
drużynach. Nie musisz non stop czekać na swoją 
kolej ani wyrywać pada z rąk innych graczy. Tutaj 
objawia się ogromny atut konsoli GameCube, 
która bez żadnych rozszerzeń potrafi obsłużyć 
nawet 4 pady naraz — idealne środowisko do 
zabawy w trybie multiplayer. 

Grafika z pewnością nie jest mocną stroną 
MARIO PARTY 4. Pierwsze wrażenia wizualne są 
tylko przeciętne. Dość niska jakość tekstur 

m _  minigrach jest nadrabiana 
g ) nagminnym ich rozmywaniem. 
«| Jedynie postaci zebrane z różnych 
| gier Nintendo, jak chociażby: 
| Mario, Donkey Kong, Peach czy 
Yoshi zostały wykonane ze 


wszystkimi szczegółami i krągłościami. Szkoda, że 
plansza, po której poruszają się zawodnicy, nie 
jest w pełni trójwymiarowa. Uniemożliwia to jej 
obracanie. Udźwiękowienie ma się trochę lepiej. 
Muzyka łatwo wpada w ucho i — co najważniejsze 
nie drażni. Efekty dźwiękowe, chociaż nie 
wyróżniają się niczym szczególnym, są na swoim 
miejscu. Od strony technicznej cały program prosi 
się o udoskonalenia, pochwalić można jedynie 
interfejs — jest zrozumiały i łatwy w obsłudze. 
emu nawet konsolowy laik może od razu 

* do zabawy bez konieczności 

jakiegokolwiek treningu. 
Otwarcie muszę przyznać, iż cała seria MARIO 
( wto czwartą część, została 

stworzona do zabawy w trybie multiplayer. Jeśli 
więc lubisz pograć w gronie przyjaciół, to ta 

j ią przypadnie ci do gustu. Jeśli 
jednak szukasz czegoś na długie, samotne 
wieczory, to najprawdopodobniej tytuł wyda ci się 
zbyt „płaski” i banalny. 
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Dystrybutor: 
Lukas Toys Sp. z 0.0. 
Partynicka 29 
53 - 031 Wrocław 


Jest na co popatrzeć, 
dziewczyny! 


a m. 


GAME BOY AWANCE S1> 
A 


Kieszonkowa wielkość 
Bateria litowo - jonowa 
Podświetlany ekran 


(.114:/0 ZAENZCTFZSP. 


dla mężczyzn 


TEKST: TOMASZ „COVAŁ” KOWALSKI 


początku nie miała mieć nic wspólnego 

z Kosmicznym Liskiem. Jednak prawdziwa 
przygoda nie może obyć się bez bohatera, 
dlatego za namową Nintendo Starfox wkroczył do 
akcji. Na szczęście wszystkie decyzje zapadły na 
dość wczesnym etapie produkcji, dzięki czemu 
zdołano zatrzeć wrażenie natrętnego 
pomieszania gier. 

Akcja programu dzieje się na planecie 

Dinosaur. Domyślasz się już, jak wyglądają jej 


| ak naprawdę gra STARFOX ADVENTURES na 


mieszkańcy? Fabuła nie należy do szczególnie 
pogmatwanych. Okrutny Generał Scales siłą 
podporządkował sobie większość 
zamieszkujących wyspę gadów, zdjął pieczęcie 
z 4 kamieni zaklęć, kontrolujących destrukcyjne 
moce planety, a także zbezcześcił świątynie 
pięciu Duchów Krazoa oraz wtrącił do niewoli 
rodzinę królewską dinozaurów. Innymi słowy 
nieźle się zabawił, jednak niebawem czeka go 
bardzo niemiła niespodzianka... Twoim 
zadaniem jest ocalić dinozaury przed zagładą, 
a do tego wybawić z opresji błękitną lisiczkę 
zaklętą w krysztale, no i oczywiście dobrze się 
przy tym bawić. 


Starfox nareszcie wysiadł 
ze swojego myśliwca — 
czas sprawdzić, jak radzi 
sobie w walce wręcz 


Potyczki w STARFOX ADVENTURES oglądasz 
z punktu widzenia obserwatora. Kiedy 
pojawiają się wrogowie, specjalny system 
celowniczy namierza przeciwników, dzięki 
czemu kamera ustawia się w dogodnej dla 
ciebie pozycji i ułatwia walkę. Starfox do 
rozwiązywania konfliktów używa bardzo 
poręcznej laski — wraz z postępem przygody 
staje się ona coraz potężniejsza. Obok 
klasycznego bloku możesz wykonywać 
mordercze kombinacje ciosów, które 
błyskawicznie unicestwiają przeciwników. 
Jedynie bossowie mogą stanowić jakiś problem, 
ale każdy konsolowiec powinien bez trudu sobie 


z nimi poradzić. Osobiście nie 

lubię, kiedy zabawa okazuje się zbyt 
prosta. Niestety, autorzy nie pokusili się 
o wprowadzenie regulowanego poziomu 
trudności. 

Jak wskazuje tytut gry, STARFOX ADVENTURES 
to gra przygodowa, aczkolwiek twórcy dołączyli 
do niej kilka dodatkowych etapów opartych na 
motywach poprzednich gier z Liskiem. Na 
przykład masz okazję zasiąść za sterami 
sławnego Arwinga — myśliwca, który jest dla 
Starfoxa tym, czym Sokół Milenium dla 
Hana Solo. Za każdym razem czeka cię 
minigra, polegająca na przelatywaniu przez 
złote pierścienie, unikaniu wszelakich 
asteroidów oraz zestrzeliwaniu namolnych 
wysłanników Generała. Szkoda tylko, że ten etap 
gry został potraktowany po macoszemu 


=lkq 


rozgrywka jest zwyczajnie za prosta. W efekcie 
zamiast wielkiej demolki, zaserwowano graczom 
jedynie próbkę przeszłych hitów — za to w nowej 
oszałamiającej grafice. 
Jednym z najciekawszych elementów całej 
przygody są puzzle oraz 
łamigłówki rozsiane po 
m planecie 
Dinozaurów. 
Rzadko się 
zdarza, żeby 
tego typu 
rozrywka nie 
powodowała zasypiania 
przy konsoli, jednak w STARFOX 
ADVENTURES udało się tego uniknąć. 


„ Co najważniejsze — satysfakcjonujące. 
Większość z nich 
wymaga skorzystania 
Z pomocy Trickiego — 
małego dinozaura, 
w którego żyłach 
płynie królewska 
krew. Triceratops 


na komendę może wcisnąć wybraną 
płytę podłogową, zostać w miejscu, 
przybiec do ciebie, szukać ukrytych 
przedmiotów, a nawet ziać ogniem. 

W STARFOX ADVENTURES nie 
udało się uniknąć efektu liniowości, 
przez co czasem można się gdzieś 
zablokować. Wtedy z pomocą 
przychodzą Slippy, Peppy i Rob 
Robot, czyli nieodłączna paczka 
przyjaciół, która siedzi na statku 
i analizuje twoje dokonania, a na 
zawołanie może zaserwować ci małą 
podpowiedź. Oczywiście takie 
rozwiązanie mocno ogranicza chęć ponownego 
rozpoczęcia zabawy. 

Bez dwóch zdań, największym atutem 
STARFOX ADVENTURES jest grafika. Pod tym 
względem gra po prostu zwala z nóg, ustawiając 
poprzeczkę na nowej wysokości. Na szczególną 
uwagę zasługuje mistrzostwo, z jakim wykonano 
futro Starfoxa. Sierść faluje na wietrze, 
połyskuje oraz układa się niczym prawdziwa 
jeśli widziałeś film „Potwory i Spółka”, to 
przypomnij sobie, jak to tam wyglądało. 

W STARFOX ADVENTURES ten efekt generowany 
jest na bieżąco, razem z perfekcyjnym 
cieniowaniem postaci oraz niesamowitą grą 
światet, odblasków i kolorów. 
Udźwiękowienie, chociaż już nie tak 
rewolucyjne jak oprawa graficzna, 
również zasługuje na uwagę. Postaci 
w grze posługują się językiem 
stworzonym specjalnie na jej potrzeby. Ten 
oryginalny efekt jeszcze bardziej spaja Świat 
Starfoxa — masz wrażenie, że gdzieś daleko 
w Kosmosie naprawdę żyje plemię 
Dinozaurów. Głosy podkładane przez 
autorów są bardzo czyste i umiejętnie 
dopasowane do postaci. Nie masz wątpliwości, 
czy ostatnio wypowiedziana kwestia należała do 
kilkudziesięciometrowego przeciwnika, 
zastraszonego dinozaura czy do pewnego siebie 
Starfoxa. 
STARFOX ADVENTURES to zarazem pierwsza 
i ostatnia gra ze stajni Rare na konsolę 
GameCube. Szkoda, że firma znana 
Z naprawdę dopracowanych gier została 
wykupiona przez Microsoft. Podczas gdy 
fanom Nintendo kręci się tezka w oku, 


właściciele Xboxa aż tupią z radości... Na 
pocieszenie trzeba przyznać, że STARFOX 
ADVENTURES jest bardzo miłym prezentem na 
koniec współpracy Rare z Nintendo. Gorąco 
polecam tę grę wszystkim szczęśliwym 
posiadaczom konsoli GameCube. 
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Plansze w AGGRESSIVE INLINE są tak 
rozbudowane, że godzinami możesz odkrywać ich 
tajniki — naprawdę ciężko jest się nudzić. Wielkość 
poziomów ma również wpływ na długość 
rozgrywki. Standardowe dwie minuty to za mało, 
by móc pokonać chociażby połowę przygotowanych 
atrakcji terenowych. Nie brakuje długich krawędzi, 
po których można się ślizgać, ani ramp idealnych 
do ewolucji na wysokościach. W dodatku etapy 
zaprojektowano w taki sposób, że z jednego 
obiektu możesz dosłownie przeskakiwać na 
kolejny. Poziom skomplikowania jest na tyle duży, 
że każdy uczestnik zabawy może opracować swoją _ poprawić swoje osiągi, wystarczy położyć na 
ulubioną trasę przejazdu — szansa, że dwóch daną umiejętność większy nacisk. 
42 graczy wybierze tę samą, jest praktycznie zerowa. Najbardziej wytrwałym zawodnikom 
AGGRESSIVE INLINE oferuje edytor poziomów. 


_40" UŚ Nareszcie rolki doczekały Możesz zaprojektować planszę swoich marzeń, 
Q d kilku lat pośród symulatorów się gry z prawdziwego własne podwórko czy dokonać zmian w swoich 
sportów ekstremalnych króluje seria zdarzenia. Rewelacja! ulubionych trasach. Elementów dostępnych do 

TONY HAWK oraz DAVE MIRRA. J wykorzystania jest bardzo dużo — pełna swoboda 

Dziwnym trafem jedynie deskorolki oraz Na ukończenie danego etapu składa się szereg to duża zaleta tej gry. Takie udoskonalenia łączą 


BMX są tematem gier konsolowych. pomniejszych zadań. Większość z nich to dość się jednak z pewnymi kosztami. Do zapisania 
AGGRESSIVE INLINE zmienia ten stan proste do wykonania triki na wybranych wszystkiego na kartę pamięci potrzeba aż 57 
rzeczy — i to w wielkim stylu. Teraz elementach krajobrazu — na barierkach schodów bloków, czyli prawie całej pojemności w jej 
również rolki dołączają do czołówki czy konstrukcji sygnalizacji świetlnej. Jednak podstawowej wersji. Dlatego przechowywanie 
najciekawszych symulatorów każda plansza kryje również kilka prawdziwie zaprojektowanych tras na dłuższą metę może 
freestyle u. morderczych ewolucji, których wykonanie okazać się trudne. 

AGGRESSIVE INLINE to gra wymaga naprawdę dużej wprawy oraz Sukces AGGRESSIVE INLINE kryje się 
oparta na trikach. Praktycznie 7 zaznajomienia z otoczeniem. Do zaliczenia w niezwykłej złożoności gry oraz dużej swobodzie 
bez przerwy wykonujesz Pd niektórych z zadań nie wystarczą początkowe działania podczas przejazdów. Całość dopełnia 
karkołomne ewolucje: > umiejętności gracza — trzeba rozwinąć swoją wyjątkowo dobrze zrealizowana oprawa graficzna 
slide, grind, grab, flip. s postać do odpowiedniego poziomu. Wszystkie animacja prezentuje się bardzo realistycznie, 
Wszystkie występują —___ dostępne zdolności — Fakie, Grab, Slide, poziomy zadziwiają ilością szczegółów, jedynie 
w wielu odmianach, nawet * Speed i kilka innych — możesz tekstury nie zawsze przedstawiają najwyższą 
najbardziej egzotycznych, Ą trenować bezpośrednio podczas jakość. Bez wątpienia AGGRESSIVE INLINE 
a każdy trik ma swoją własną ę trwania zabawy. System rozwoju dołączy do czołówki najlepszych symulatorów 
nazwę. Na przykład Pornstar 3 postaci jest bardzo intuicyjny sportów ekstremalnych. Jeśli kręci cię jazda na 
Slide to ślizg z wysuniętymi i prosty. Jeśli chciałbyś zwiększyć rolkach, to gorąco polecam jej zakup — 

do przodu biodrami — szybkość, po prostu powinieneś z pewnością się nie rozczarujesz. 
całkiem apetyczny wykonywać ewolucje przy 


numer. dużych prędkościach. By |NGGRESSNE INUNE 
- u A ; is / Lucas Toys 
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Jedna z dwóch 
przyjemności 
w ciemności. 


Kieszonkowa wielkość 
Bateria litowo - jonowa 


h Podświetlany ekran 


'Niniendo GAME BOY ADMAŃCE SQ 


GAMING 24:7, dla mężczyzn 
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JE _emat Gwiezdnych Wojen został już 
w grach komputerowych mocno 
wyeksploatowany. W efekcie 
zaskoczyć czymś nowym fanów sagi jest 
naprawdę trudno — a jednak tym razem firmie 
LucasArts udało się tego dokonać. 

Fabuła CLONE WARS zaczyna się zaraz po 
zakończeniu drugiego epizodu nowej trylogii. Na 
planecie Geonosis separatyści usiłują zbudować 
Sith, starożytną broń masowego rażenia. Armia 
Republiki z Anakinem Skywalkerem, Mace Windu 


oraz Obi-Wan Kenobim musi temu zapobiec, gdyż, 


jak się zapewne domyślasz, użycie broni Sith 
mogłoby zniszczyć wiele planet i wprowadzić całą 
galaktykę w stan kompletnego chaosu 


CLONE WARS początkowo sprawia wrażenie 
kosmicznego symulatora. Tak naprawdę jednak 
jest to agresywna strzelanka. Wrogów jest tak 
wielu, że nie ma czasu na wyszukane strategie — 
po prostu walisz w nich wszystkim, co dała 
fabryka. Pośród świstu laserów, eksplozji 
i wyładowań magnetycznych musisz likwidować 
kluczowe cele.w ograniczonym czasie. Trik polega 


na zachowaniu odpowiedniej kolejności 

w niszczeniu wroga, do czego 

potrzebne jest wyczucie. Pierwsze 

misje wydają się niezwykle łatwe, jednak 

w dalszych etapach musisz korzystać 

z wszystkich dostępnych urządzeń: dopalaczy, 
osłon, rakiet wstrząsowych. Bez tych udogodnień 
bardzo ciężko przetrwać do końca misji. Duży 
plus dla autorów za wyjątkowo trafne odtworzenie 
przebiegu bitew — czyli przepełnionych chaosem 
starć z przeważającymi siłami separatystów. 

W CLONE WARS odebrano graczowi w danej 
misji wolność wyboru pojazdu, co było 
dotychczas jedną z zalet produktów firmy 
LucasArts. Tutaj wszystko jest z góry ustalone — 
autorzy za ciebie podjęli decyzję, co jest lepsze. 
Moim zdaniem to błąd z ich strony. Im więcej 
ograniczeń w sposobie prowadzenia rozgrywki, 
tym z mniejszą chęcią powrócisz do gry po jej 
ukończeniu. Jedyną zachętą są bonusowe cele 
misji: np. wykonać zadanie w określonym czasie 
lub odnaleźć zaginionych pilotów. 

Nie da się ukryć, iż CLONE WARS, pomimo że 
posiada 16 misji, jest grą zbyt krótką. Nawet 
system automatycznego zapisu stanu zabawy, 
który sztucznie wydłuża ukończenie kampanii, nie 
jest w stanie powstrzymać wprawnego 
konsolowca przed ujrzeniem końcowej animacji 
po maksymalnie dwóch dniach gry. Dzieje się tak 
z powodu dość niskiej inteligencji komputerowych 


przeciwników — łatwo rozpracować ich metody, 
oraz przewidzieć miejsca kolejnych ataków. Na 
szczęście rozbudowany tryb multiplayer zapewnia 
QLONE WARS dłuższy żywot. Obok standardowych 
sposobów rozgrywki, jak deathmatch czy 
kooperacja, zaserwowano graczom jej odmianę 
drużynową oraz tzw. king-of-the-hill. 

Oprawa graficzna CLONE WARS niczym nie 
ustępuje epickim bitwom przedstawionym 
w filmie. Tutaj również dzieje się naprawdę 
dużo i w pięknym stylu. Jest jednak jedno „ale” 
— ilość klatek na sekundę pozostawia jednak 
wiele do życzenia. Szczególnie kiedy akcja 
sięga zeniłu, ujawniają się wszystkie 
ograniczenia konsoli GameCube. 

Wydawałoby się, że CLONE WARS to kolejny 
klon kosmicznego symulatora opatrzonego 
plakietką Gwiezdne Wojny, ale to tylko mylne 
wrażenie. Tym razem zaserwowano nam 
naprawdę absorbującą strzelankę. Pomimo 
kilku niedociągnięć gra z pewnością zyska 
szerokie grono zwolenników — i to nie tylko 
miłośników sagi. 
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OCKY to symulator walk bokserskich 
ro i jednocześnie przeniesienie na konsolę 

fabuły serii filmów o tym samym tytule. 
Boks to dyscyplina sportu, która jest wprawdzie 
brutalna, ale cieszy się niezwykłą popularnością, 
dlatego też konsolowa odsłona tego typu rozrywki 
nie jest dla mnie niespodzianką. Przejdźmy 
jednak do konkretów. 


Italian Stallion, czyli 


Rocky powraca na ring 
bokserski w wielkim stylu! 


Walki w ROCKY są niezwykle dynamiczne 
i widowiskowe. Do dyspozycji masz całą gamę 
ciosów i manewrów: sierpy, haki, proste, uniki, 
blok. W dodatku wiele z nich całkiem inaczej 
wyprowadza się z dystansu, półdystansu czy 
w klinczu. Do tego dochodzą jeszcze popularne 
kombinacje i dwa potężne ciosy dla każdego 
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z pięściarzy. Początkowo finezja 
w walkach nie jest konieczna, 
jednak im dalej w las, tym 
sprytniej będą zachowywać się 
przeciwnicy. Na szczęście 
w ROCKY nie ma czegoś takiego 
jak złoty środek — czyli 
kombinacji ciosów, której nie da 
się zablokować. Dzięki temu 
abawa nie nudzi się po kilku 
alkach 
Po każdym starciu przysługują 
ci dwa treningi rozwijające 
dowolnie wybraną cechę: siłę, szybkość, 
wytrzymałość, determinację oraz ruch. Dwie 
pierwsze stanowią istotę każdego szanującego się 
pięściarza — uderzaj szybko i mocno, tak mówił 
mój trener. Wytrzymałość dla pięściarza jest jak 
pancerz dla czołgu. Determinacja przydaje się, 
kiedy walka nie toczy się dokładnie tak, jak sobie 
to wymyśliłeś — zwłaszcza po zaliczeniu 
knockdownu oraz po mocnym oberwaniu w głowę. 
Ruchliwość pozwala łatwo przechodzić do 
kontrataku i uciekać spod gradu ciosów, by 
odrobinę odsapnąć. Uciekanie po ringu przed 
przeciwnikiem jest niewiarygodnie skuteczne, 
dlatego kiedy energia jest na wyczerpaniu, nie 
należy unosić się honorem, tylko trochę pobiegać. 
Każdy z treningów jest swoistą minigrą 
z własnymi zasadami. Większość z nich wymaga 
od gracza refleksu oraz rytmiki. Zależnie od 
ilości punktów osiągniętych podczas treningu 
możesz rozwinąć daną cechę od 1 do 10 
punktów. Dla leniwych jest specjalna opcja 
automatycznego treningu, która przyznaje 
solidne 5 punktów bez próbowania. 
2 pewnością nie można zarzucić grze, że 
brakuje jej różnorodności. W ostatecznej wersji 
programu znalazło się 30 postaci. Najpotężniejsi 


przeciwnicy z filmu, jak: Apollo Creed, Praski 
Ivan Drago, Clubber Lang oraz ci 
słabsi: Spider Rico czy Union Cane są 
w grze i można udowodnić im na 
ringu swoją wyższość. Praktycznie 
każdy pięściarz, który chociaż przez 
moment był pokazany bądź 
wspomniany w filmie będzie mógł 
zostać twoim przeciwnikiem. Wyjątkiem 
jest tylko Hulk Hogan — ogromniasty 
blondyn, którego można było 

zobaczyć w trzeciej części filmu 
ROCKY. 

Nie spodziewałem się, że gra 
przepełniona filmowymi fajerwerkami 
jest w stanie przykuć do'konsoli na tak 
długie godziny. W pierwszej chwili 
pomyślałem, że zdjęcie Sylwestra 
Stallone na pudełku z grą ma skusić ludzi 
do zakupu co najwyżej średniego tytułu. — 
Bardzo się myliłem! To pierwsza gra 
bokserska, która uświadomiła mi, dlaczego 
pięściarze po walkach mają obolałe ręce ż 
— od wciskania klawiszy na „dk 
padzie! 
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Masz już dosyć wypolerowanych, czarnych znajdziesz? Nie będziemy mówić wyłącznie a 
i świecących maszynek? Denerwuje cię o konsoli Segi, jak było do tej pory, ale 
miesięczna lista wydawnicza gier, zajmiemy się też znakomitym, choć 
obejmująca dziesięć tytułów „do kupienia”? niedocenionym i źle wypromowanym 
Nie nadążasz za nowościami? Proponuję ci dzieckiem firmy NINTENDO z cyferkami 64 
chwilę odpoczynku, wspomnień i nostalgii. w nazwie. Będzie dużo staroci z cyklu „To R 
Do tego właśnie będzie służył, było Grane”, ale nie zamierzamy opisywać 
przemodelowany nieco w stosunku do takich „antyków” jak SNES, GAMEGEAR czy gzzń pm, 
poprzedniego numeru, dział o wdzięcznie GAME'N'WATCH. Aż tak hardcore'owo tutaj = (3 
ma m zt 


brzmiącej nazwie OLDSCHOOL. Co tutaj nie będzie ;-) Zapraszamy do lektury... 


i an AA taiEAGnAii AGRO" 
U | LISTA 20 NAJLEPSZYCH, KULTOWYCH GIER.. | SUPER MARIO 64 
| Sy "4 ' 
OLDSCHOOL INFO! | Każda platforma do gier, czy to stara, czy nowa, maszynkami, potrafiła przykuć uwagę graczy e 
niezależnie od tego, jakim niewypałem rynkowym z całego świata, wiedzą tylko ci, którzy byli tego 
Zacznę od tego, że dział info nie służy | się okazała, posiada garść tytułów, dzięki którym świadkami. Ci, którzy dopiero niedawno zaczęli 


w żadnym wypadku do prezentowania swego czasu poruszyła rzesze fanów. Tak też było się interesować konsolowymi „antykami”, niech 
nowości konsolowych. Jest to rubryka | z N64. Jak bardzo konsolka, która nie miała zerkną na pierwszą, zaprezentowaną poniżej, 

z informacjami dla graczy, którzy nie Pora porównywalnego z ówczesnymi listę 20 najlepszych gier. Zapraszam! 

mieli szansy uczestniczyć w rozwoju JE OOOIESZZISŁ A RAR 
rynku konsolowego i nie wiedzą 


o wielu rzeczach, które mogłyby ich 
Wesołego hydraulika Mario przedstawiać chyba 


zainteresować. ma E 

za zadanie przypomnieć szereg Flagowy RPG firmy Nintendo i jedna = , z nikomu nie trzeba. Był to jego debiut 
ciekawostek z odrobinę dalszej z najpopularniejszych gier na tę platformę. N64 = sw” sł. w środowisku 3D i jedna z pierwszych gier, które 
przeszłości. I to tyle tytułem wstępu. doczekało się dwóch tytułów z tej serii i oba * ukazały się w dniu premiery NINTENDO 64 


odniosły nieprawdopodobny sukces. To, co 4 w 1996 roku. Krok milowy w gatunku 3D- 
Konsola NINTENDO 64, jak podobało się graczom, to bardzo rozbudowana k JA ' Platformer to właśnie SUPER MARIO 64. Wysoka 
wiadomo, w założeniu przeznaczona fabuła, postać bohatera o imieniu Link i klimat, h grywalność, duża liczba bonusów, specyficzna 
była dla młodszych odbiorców. dzięki któremu gra wcale się nie nudziła. Jej 3 :j | grafika — dosyć prosta, szybka i wyposażona 
Niestety, zastosowany nośnik ( mocną stroną była też grafika i aż dziw bierze, że s : tylko w niezbędne detale oraz fabuła typowa dla 
zamiast płyty CD) i wysoka cena gier na tak skromnym pojemnościowo kartridżu = jt. gier z Mario. Księżniczka Peach zaprosiła Mario 


pogrzebały nadzieje szefów Nintendo zmieściła się tak „epicka epika”. do siebie na zamek, ale ten po przybyciu zastał 
na opanowanie rynku. Na ratunek puste Ściany. Zagadka niedługo się rozwikta! 


pospieszyły programy dla starszych 
GOLDENEYE 007 


graczy, ale było już za późno. Na 
szczęście Nintendo nie miało zamiaru 
wycofywać się z rynku. I dobrze! 


Grafika NINTENDO 64 nie poraża, 
ale jest bardzo plastyczna i przyjemna 
dla oka. Jest w stanie wyświetlić 
rozdzielczość z przedziału 224 do 
z przeplotem. To niedużo, ale 
gry wyglądają naprawdę dobrze. 
Późniejsze tytuły obsługiwały jeszcze 
opcję WideScreen dla telewizorów 
obsługujących ten format. 


Gry FPR które ukazały się na N64, miały dużo 


Kontrolery do N64 nie CONKER'S BAD FUR DAY ms osnacows) |PRRA aaiarepe 
z r i 5 Ę Ą 5 AROUNO , 
posiadały mechanizmu wibrującego. Kolejny program dla starszych graczy. Pomimo że LITTLE GL e z najlepszych programów. GOLDENEYE 007 


Można go było później dokupić. bohaterem jest sympatyczny futrzak, to jego jest j jbardziej i 
Montowało się go w specjalnym porcie historia jest nieco mniej sympatyczna. Wiewiór 5 h o Gskach lian ie 
na padzie, a zasilanie sta nowiły dwie poprzedniej nocy mocno zabalował, a poranek na : "© z muzyką znaną z filmu sprawiły, żę ; 
baterie „paluszki . Odczucia podczas kacu to nie jest miła sprawa. Ta gra to jedna wykonywane zadania dawały wiele satysfakcji 
zabawy były porównywalne z najbardziej zakręconych opowieści, w jakich ze Kradzież tajnych dokumentów, sabołać ź 
z pierwszym Dual Shockiem na PSX. można wziąć udział na N64. Przeznaczona dla : niszczenie ważnych struktur wojskow ch 

0 pozostałych gadżetach dowiesz się dorosłych, którzy będą się zapewne dobrze poprzez podkładanie bomby z za alnikiem 

w następnej odsłonie ) j bawili. Doskonała grafika, dużo ostrych , czasowym i mnóstwo aria do 
tekstów i świetna muzyka. Grać! a: | i odstrzelenia. Wcielenie Jamesa Bonda na 
NINTENDO 64 było bardzo udane. 


TEKST: MICHAŁ „„OLD=SCHO0L KROOGER” CICHY/ 


Następny odcinek to 
druga część listy 20 najlepszych gier 
na NINTENDO 64 i szereg dalszych 
ciekawostek. Jeśli masz jakiś pomysł 
na materiał, o którym chciałbyś 
przeczytać lub przy którym może nawet 
chciałbyś współpracować, to proszę 

o konkretne maile na adres 


INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER '98 


oczywiście ISS '98. Wydany rok przed tą edycją 
ISS 64 też zdobył uznanie, ale to wersja z 1998 
roku zerwała wszystkim gacie. Obok 

koszykówki jest to najbardziej grywalny sport 


na konsolach. Cztery pady podłączone do konsoli 
i czterech piłkarzy na boisku sterowanych przez 
graczy. Kombinajce dowolne — wszyscy w jednej 
drużynie lub przeciwko sobie. Gra w sam raz na 
kameralne imprezy. Cieszył też poziom realizmu. 
Pełne składy liczących się klubów europeiskich, 
reprezentacji narodowych 

i szczegółowo odwzorowane tryby 
rozgrywek o puchary i mistrzostwa 
a Świata. Do tego prawdziwe 
nazwiska, barwy klubowe 

i odwzorowane z wyjątkową 
dbałością boiska. Konami pokazało 
najwyższą światową klasę. Ci 
ludzie są po prostu stworzeni do 
wydawania gier piłkarskich. Seria 
ISS jest nadal dostępna na konsolę 
GCN! 
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NINTENDO 64. Konsola nie cierpiała na brak = = s 
gier sportowych, ale nie charakteryzowały się 
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Akcja toczy się w mieście Raccoon City, które 
zostało zaatakowane przez hordy zombiaków. 
Tajemniczy wirus zamienia ludzi w chodzące 
trupy, które zrobią wszystko, żeby zasmakować 
świeżej krwi. Do wyboru jest dwójka 
Wa, bohaterów, dla których niektóre 
"sh elementy przygody różnią się 
| (i diametralnie. Są to członkowie 
(/ oddziału specjalnego S.T.A.R.S. — 

Leon Kennedy i Claire Redfield. 
LĄ Nie można powiedzeć, żeby były 
to dwie oddzielne gry, ale 
, pomysł się przyjął. Pomimo że 
Ą gra została zakwalifikowana 
jako produkt dla dorosłych, to 
poziom brutalności mógł być 
A swobodnie regulowany, a kolor krwi 


0 serii RESIDENT EVIL napisano już 
chyba tyle, że trudno jest wymyślić coś 
nowego. Na NINTENDO 64 zagościła tylko 88 
jej druga część i odniosła zasłużony 
sukces. Zarówno ograniczenia 
sprzętowe, jak i pojemnościowe na 
kartridżu zostały w sprytny sposób 
złamane. Pojemność nośnika 
powiększyła się do 512 megabitów. 
Jakość grafiki i ilość szczegółów 
porażała, a zbudowany dzięki temu 
klimat nie różnił się wcale od 
pozostałych edycji na inne platformy 
sprzętowe. Survival-horror to niezbyt 
popularny gatunek gier na NINTENDO 64 

i RE2 wypełnił powstałą w ten sposób lukę 
znakomicie. 


Banjo to niedźwiedź. Duży i fajtłapowaty, i jak to 
się ma w przypadku większości zwierzątek, jedna 
z flagowych postaci Nintendo stworzona przez 
Rare. Banjo wyrusza na ratunek swojej malutkiej 
siostry, porwanej przez wiedźmę Gruntildę. Nie 
jest jednak sam. W plecaku trzyma swojego 
skrzydlatego przyjaciela o imieniu Kazooie. 
Tytułowi niedźwiedź i ptak natkną się na wiele 
pułapek i przeszkód zastawionych na 
nieproszonych gości w lochach twierdzy Gruntildy. 
Muszą ze sobą współpracować i połączyć siłę 
Banjo, który z łatwością gromi przeciwników, 

z mobilnością Kazooie, dzięki któremu dużo 
łatwiej jest dostać się do najbardziej 
niedostępnych miejsc. Do przejścia jest dziewięć 
mrocznych i bardzo trudnych etapów. Polecam! 


F-ZERO X 


Wyścigi futurystycznych poduszkowców to kolejna 
seria gier z tradycjami od NINTENDO. Tym razem 
udało się wycisnąć pełne 60 klatek animacji na 
sekundę, Doskonała zabawa przede wszystkim dla 
kilku graczy i świetny futurystyczny klimat. Trasy 
umiejscowione są gdzieś w przestrzeni i trzeba 
uważać, aby nie wylecieć z jezdni. Prękości 
rozwijane przez pojazdy jednak temu nie sprzyjają, 
ale w żadnym stopniu nie stanowi to wady 
programu. Potęguje nawet dawkę adrenaliny. 


WAVE RACE 64 
dż ae sa Według mnie jest to jedna z najbardziej 

grywalnych pozycji na NINTENDO 64. Wyścigi 
skuterów wodnych to doskonały pomysł w równie 
doskonałej oprawie. Przypomnieć trzeba, że to 
kolejny tytuł, który dostępny był w dniu premiery 
konsoli razem z SUPER MARIO 64. Świetnie 
odwzorowana dynamika, toń wodna, płynna 
animacja, Świetna kontrola nad pojazdem i cała 
masa długich, ciekawych tras. Obowiązkowa 
pozycja dla każdego fana N64! 
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PERFECT DARK 


Bohaterką gry jest pani o wdzięcznym imieniu 
Joanna Dark, która otrzymała przydomek 
Perfect po tym, jak w gronie najlepszych 
ukończyła Carrington Institute! Twoim 
zadaniem jest spenetrowanie laboratiorum, 
w którym mają miejsce tajemnicze badania 
nad rasą Obcych. Po jakimś czasie okazuje 
się, że to jednak nie jedyna dziwna sprawa, 
która się tam dzieje. Naukowiec, który 
poprosił cię o pomoc, nie powiedział ci 
wszystkiego! 

Gra jest znakomitym przykładem na to, jak 
rozwinęty się programy na N64 w ciągu kilku 
lat. Porównując PERFECT DARK z 2000 roku 
choćby z SUPER MARIO 64, wydanym w 1996 
roku, zauważyć można ewolucję systemu 
menu głównego, wstępu przed grą czy choćby 


samej grafiki, która okazuje się prawie 
doskonała. Nie bez znaczenia jest zresztą 
rekomendowany RAM PACK'a, bez którego 
większość trybów rozgrywki staje się 
niedostępna, ale nawet bez niego PERFECT 
DARK wygląda dobrze. Właściwa gra to nic 
innego jak FPP w najczystszej postaci. O ile 


konsolowe pady zwyczajnie nie nadają się do 
tego typu zabawy, to pad do NINTENDO 64 jest 
wyjątkiem. Stworzono go właśnie do gier FPP 
Lewa ręka operuje gałką analogową 

znajdującą się na środku, a jej palec 

wskazujący spoczywa na spuście. Prawa ręka 
to poruszanie się na boki i rozglądanie. Dodaj 
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do tego kilka danych technicznych: możliwość 
gry w trybie WideScreen, gdzie wieloosobowa 
rozgrywka na cztery pady wygląda obłędnie, 
doskonałą muzykę, która w grach na N64 jest 
raczej rzadkością, i bardzo rozbudowane 
menu. Najważniesze jest to, że PERFECT DARK 
został przeznaczony dla starszego grona 
odbiorców, którzy cenią mroczny klimat 

i dopracowaną rozgrywkę. 


GANIEGOŃNE 


THE LOST VIKINGS 


Ci, którzy pamiętają jeszcze stare, 
dobre czasy, na pewno 

z rozrzewnieniem wspominają 
doskonałą komputerową grę 

o przygodach trzech Wikingów. Było 
to cudowne połączenie zręcznościówki 
i przygodówki, a do tego okraszone 
bardzo dużą dawką humoru. Nic więc 
dziwnego, że Blizzard postanowił 
odkurzyć ten przebój, wydając jego 
wersję na GBA. Znowu trzeba będzie 
w odpowiedni sposób wykorzystać 
specyficzne cechy każdego z trzech 
bohaterów, aby przedrzeć się przez 
ponad 35 poziomów i szczęśliwie 
powrócić do domu (do kobiet 

i miodu). Premiera już na wiosnę. 


THE RUINS OF LORE 


RPG LUFIA, seria znana z konsol 
SNES i GBC, powróci późną wiosną, 
chociaż w zupełnie nowym wydaniu 

i z nową opowieścią. Tym razem 
głównymi bohaterami gry zostaną 
Eldin oraz jego przyjaciele Torma 

i Rami, którzy zmierzą się z niecnym 


przygody będzie można łatwo 
przełączać się między bohaterami 


i wykorzystywać ich specyficzne 
umiejętności. 

Zanim sprawiedliwości stanie się 
zadość, przyjaciele będą musieli 


TEKST: MICHAŁ „„KROOGER” CICHY 


podziemne labirynty, a nawet 


48 KONSOLE 


Ragulem, stojącym na czele wyjątkowo 
agresywnego państwa Gratze. W czasie 


(w drużynie może znaleźć się ich aż 8) 


dotrzeć do dalekich krain, przemierzyć 


nim w bi łe - 


CASTLEVANIA: 
ARIA OF SORROW 


Dobre wieści dla wszystkich 
miłośników CASTLEVANII. Na maj 
zapowiadany jest już trzeci tytuł na 
GBA z tej serii. Tym razem szykuje się 
pożądna garść zmian: akcja będzie 
rozgrywała się w przyszłości (w 2035 
roku), bohater nie będzie 
należał do słynnego 
klanu towców 
wampirów 
Belmont i po raz 
pierwszy będzie 
można 
zawładnąć 
duszami 


podróżować w czasie. Będzie można 
także połączyć swoje siły ze znajomymi 
i razem przemierzyć jeden 

z podziemnych lochów, Actient Cave, 
którego zakamarki generowane są 
losowo. Będzie można także zbierać 
pokonane potwory, wymieniać się nimi, 
a także je szkolić. Nieee! NICZEGO to 
nie przypomina. 


zacyzzcyziz? 
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SPLINTER CELL 


Nic dziwnego, że wielki sukces 
szpiegowskiego SPLINTER CELLA na 
Xboxa (million sprzedanych kopii 
w USA i 600 000 w Europie) 
zaowocował planami przeniesienia 
tej gry także na inne platformy. Trzeba 
przecież kuć żelazo, póki gorące. 
Oczywiście agent Sam Fisher zagości 
też na przenośnej konsolce i będzie 
mógł przeprowadzać na niej swoje 
megatajne operacje. Posiadacze wersji 
na GBA będą mogli także wymieniać 
dane z kolegami, którzy zakupią SC na 
GameCube. Jakie dane? Tajne, 
oczywiście. Premiera gry na GBA 
zapowiadana jest na... ciii... 
wiosnę 2003. 


przeciwników, 

i wykorzystywać to w czasie walki. 
Dzięki tej ostatniej opcji będzie można 
nauczyć się ponad 100 nowych 
ataków, a także wymieniać się duszami 
ze znajomymi (co brzmi... nieco 
przerażająco). Jednak ortodoksyjni 
miłośnicy serii mogą spać spokojnie. 
W nowej CASTLEVANII na pewno nie 
zabraknie zamku (w tajemniczy sposób 
zostanie przeniesiony do niego główny 
bohater gry, Soma Cruz), a także 
czyhających w nim 
niebezpieczeństw. 


MUuPPETS: 
ON WITH 
THE SHOw 


Kto nie lubi Muppetów, ręka do góry! 
Taaak, panu już dziękujemy! Wszyscy 
lubią Muppety. A już na wiosnę będzie 
można zabrać je do domu w nowej 
grze na GBA. Znajdą się w niej 
zwariowane minigierki, dopasowane do - 
osobowości poszczególnych gwiazd tej 
kukiełkowej serii. Kermit będzie 
musiał przeprawić się przez rzekę, 
Szwedzki Kucharz obronić jedzenie 
przed szczurami, a Zwierzak 
sprawdzić się w grze w stylu DANCE 
DANCE REVOLUTION. Wszystko 
wskazuje na to, że nowe przygody 
Muppetów mogą spodobać się nie tylko 
najmłodszym posiadaczom GBA. 


SPACE CHANNEL 5 


JET SET RADIO 


Jedna z najlepszych gier na 
Dreamcasta niebawem doczeka się 
swojego następcy na GBA. W tej 
wersji mają znaleźć się wszystkie 
elementy, dzięki którym JSR stało się 
wielkim przebojem. Nie zabraknie więc 
szalonych rajdów na wrotkach przez 
zatłoczone ulice metropolii, ucieczek 
przed fajtłapowatymi stróżami prawa 
czy w końcu malowania graffiti na 
murach i specyficznej grafiki. Będzie 
także można przygotować sobie swój 
własny artystyczny projekt. Jak się 
człowiek uprze, to niedługo będzie 
mógł grać w swoją ulubioną grę nawet 
w czasie jazdy na rolkach... 


RADIUM 


m BORDCDECE 


7Y, mmm 


Na początku trzeba będzie wydostać 
się z więzienia, a potem odnaleźć broń, 
a potem rozprawić się z natrętnymi 
żołnierzami i naukowcami na 16 
poziomach, a potem oczywiście dociec, 
kto stoi za tym, że chciano zrobić 

z ciebie świnkę doświadczalną, 

a potem wszystkich zabić. Aha... 
główną rolę w grze odegra kobieta... 
Tak mniej więcej można w skrócie 
przedstawić fabułę gry RADIUM. Nie 
byłoby w niej nic oryginalnego, gdyby 
nie sposób przedstawienia akcji. Otóż 
RADIUM będzie trójwymiarową grą 
akcji (o tematyce s-f), prezentującą 
wydarzenia z perspektywy trzeciej 
osoby. Jej twórcy obiecują także 
wyjątkowo efektowne ujęcia kamery 
w stylu RESIDENT EVIL. 


Sławny przebój z Dreamcasta już 

niedługo wkroczy tanecznym krokiem 
na GBA. Filozofia zabawy nie ulegnie 
zmianie, znowu nadobna Ulala będzie 
musiała zmierzyć się z niegrzecznymi 


kosmitami na taneczne kroki. Im lepiej 


będziesz naśladował wygibasy panów 
ufoludków, tym więcej uratujesz ludzi 
z ich obślizgłych łapsk. A potem 
radosny kołowrót ruszy za 
Ulalą! Proste, ale wyjątkowo 
wciągające i kolorowe. 
Ostrzegamy tylko wszystkich 
leniwców: ta gra wcale 
nie będzie łatwa! 


WARIO WAREING: 


MEGA MICROGAMES 


A teraz coś wesołego... z rodziny 
Mario. Jednak tym razem na 
pierwszym planie nie znajdzie się 
wesołkowaty hydraulik, ale jego 
diaboliczny krewniak. Gra z Wario 
w roli głównej ma mieć premierę na 
europejskim rynku w maju 
(w Japonii pojawi się pod tytułem 
MADE IN MARIO). Plotka 
głosi, że WW opowie historię 
Wario, który zapragnie zrobić 
karierę w biznesie 
gierkowym i zajmie się 
miniaturyzowaniem gier 

_ (cóż za genialny pomysł). 

_ Dzięki jego chciwości 

będzie możn 

_ pobawić się w ponad 

200 minigier! 

| Przypominamy też, że 


Wario zagości w maju również 
| na GameCube w grze WARIO 


| WORLD. 


(DISNEY SPORT 


| MOTOcRoss 


| Ekscytująca gra z Myszką Miki w roli 
głównej? Może nie byłoby to właściwe 
stwierdzenie, gdyby nie fakt, że nad 
takim produktem pracuje znana firma 
Konami. Zresztą wszystko wskazuje na 


to, że jednak może być to coś całkiem 
interesującego. W DSM będziesz mógł 
pędzić przed siebie na rowerach, 
ścigając się z innymi amatorami 
prędkości, a przy okazji wyczyniać 
przeróżne sztuczki. A emocji ma być 


| BRUCE LEE: RETURN 
| OF THE LEGEND 


Bruce legendą jest i basta. A legenda 
ta powróci w grze na GBA. Będzie 

| to... bijatyka (co za niespodzianka), 
ale do elementów „bitewnych” dodane 

| zostanie także zwiedzanie poziomów, 
wspinanie się po drabinach i skakanie 
po platformach. Oprócz zabójczych 
kopnięć i ciosów będzie można także 
wykorzystywać przydatne przedmioty, 

| takie jak np. nunczako. W zabawie 

| znajdzie się sporo elementów znanych 

| ze specyficznych filmów walki z lat 70. 

DĄ REM A wszystko po to, żeby dowiedzieć się, 

kto stoi za zabójstwem twojego 

mistrza... Kochamy Bruce, ale jednak 

obawiamy się, że może to być raczej 

pozycja tylko dla fanów gatunku. 


|| GBA I GAMECUBE 


Jeśli jesteś posiadaczem zarówno GBA, 
jak i GameCube, to w czasie zabawy 

w niektóre gry możesz wymieniać dane 
pomiędzy tymi konsolami. A oto lista 
gier, które to umożliwiają: 


WYDANE: 

ANIMAL CROSSING 

CRASH BANDICOOT: WRATH OF 
CORTEX 

DISNEY'S MAGICAL MIRROR 

DISNEY SPORTS BASKETBALL 
DISNEY SPORTS SOCCER 

HARRY POTTER AND THE CHAMBER 
OF SECRETS 

MADDEN NFL 2003 

METROID PRIME 

NINTENDO PUZZLE COLLECTION 
PHANTASY STAR ONLINE VER. 1 £ 2 
SONIC ADVENTURE 2: BATTLE 


tyle, ile w „dorosłych” wyścigach... 
Być może więc do takiej pozycji 
przekonają się nawet zaciekli 
przeciwnicy Donalda i Goofiego... 
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W PRzysSzłOŚCI: 
CHoRo Q! 

DoNKEY KoNG PLUS 

FiNAL FANTASY: CRYSTAL 
CHRONICLES 

LEGEND OF ZELDA GAMECUBE 
RAYMAN 3 HoOoDLUM HAvoc 
ROLL-A-RAMA 

SPLINTER CELL 

STAGE DEBUT 

SONIC ADVENTURE DX 


LCNECH: 


ie ma chyba nic gorszego 

dla miłośników aktywnego 

| wypoczynku na desce niż krótkie 

| zimowe dni i długie mroźne noce. Na domiar złego 

| wszędzie śnieg, a o łożyska dbać przecież trzeba. 
(o więc począć? Zacząć się wreszcie uczyć? Nie... 

Przestawić się na snowboard? Jest to rozwiązanie 
bliskie ideału, ale niestety wymaga dużych 

nakładów finansowych. Najrozsądniej więc 

zakupić nową edycję TONY HAWK'S PRO SKATER 

i nie narażać się na ogromne koszty oraz 

ewentualne kontuzje, pozostając przy okazji 

w temacie. Już po raz czwarty bowiem Activision 

daje szansę bezurazowego zabawienia się 

w sposób iście dziki i w doborowym towarzystwie 

czternastu członków elity deskorolkowego żywiołu, 

samym Tonv'm Hawkiem na czele. 


Jednostkami podstawowymi są tu postacie 
skaterów. Każda z nich różni się nie tylko 
parametrami, takimi jak prędkość, utrzymanie 
ównowagi czy stopień zaawansowani 
w konkretnym rodzaju trików, ale i wyglądem. 
Ma to duże znaczenie zwłaszcza podczas 
procesu tworzenia swojego własnego mistrza 
deski. Nie jest to konieczne, ale możliwe 
i bardzo ciekawe. Zaczynasz od tak 
podstawowych zagadnień jak imię, kolor skóry, 
włosy, ewentualne tatuaże oraz styl ubioru, 
. a kończysz na wyborze jednego z dwóch 
. wzorów deski. Niestety, na początku nie 
możesz określić umiejętności postaci i startuje 
ona jako zupełny średniak. Ale już po zdobyciu 
bonusów rozmieszczonych na terenie 
skateparku współczynniki można podnosić 
wedle własnej woli. 

Obiektów, na których możesz wypróbować 
swoje zdolności ujeżdżania deski, jest 
siedem. Wśród nich znajdziesz Alcatraz, 
pełną betonowych ramp Konę oraz Z00, 
stocznię, przedmieścia Londynu, college 
i profesjonalny skatepark dla zawodowców. 
Każdy z nich jest dokładnie zaplanowany 
i przemyślany. Wszystkie posiadają też 
swoją własną, subtelną atmosferę, która 
jeszcze bardziej nakręca zabawę. 

Ciekawostką jest na pewno system 
bonusów. Takie przedmioty jak nowe wzory 
desek, pieniądze, tajemnicze paczki czy 
możliwość zwiększenia współczynników 
postaci rozlokowane są na całej mapie 
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TEKST: ŁUKASZ „CALLADOR" CICHY 
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w miejscach względnie trudno dostępnych. 
Zbieranie bonusów nie jest niezbędne do życia, SSZŚŚ%E 
ale na pewno owo życie urozmaica. 

Konieczne jest natomiast zdobywanie punktów, 
dzięki którym możliwa staje się podróż do innych 
skateparków. W tym celu należy wykonywać 
rozmaite zadania zlecane przez miejscowych 
fanów aktywnego wypoczynku. Czasem 
wystarczy tylko odszukać ukrytą kasetę VHS, 
innym razem trzeba będzie wykonać 
karkołomny numer albo pobić czyjś rekord 
combo, czy też po prostu nabić licznik trików 
do nieludzkiego poziomu. Kiedy już 
zdobędziesz wymaganą ilość punktów, 
wystarczy odszukać osobnika, 
który oferuje transport, aby 
odblokować nowy tor. 

Jak na możliwości konsoli, 
TONY HAWK'S jest grą 
niezmiernie dopracowaną 
i świetnie wykonaną. 
Skateparki są 
przejrzyste 
i kolorowe, a muzyka 
dynamiczna i idealnie 
dopasowana do tematu. 
Aż chce się zamknąć oczy 
i popłynąć w kierunku 
pięknych, letnich dni... 
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Tony HAWK'S PRO SKATER 4 
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GRAFIKA | DŹWIĘK | ZABAWA 


Król króluje, pan panuje, 85% 
0 


chłop haruje, a Tony Hawk 
OCENA 


rządzi! | tak być powinno!!! 


PSe [GCN [XBox [ 
PSOne [[IGBA [| GBC [i 
70% | 60% | 60% 
GRAFIKA | DŹWIĘK | ZABAWA 
60% 
OCENA 
Cena: 199 zł 
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ok temu w kinach pojawił się konkurent 
R Jamesa Bonda. Mniej charyzmatyczny, 

bez klasy, ale równie efekciarski agent 
Xander. Zdania na jego temat są podzielone. 
Jedni twierdzą, że szpieg Jej Królewskiej Mości 
nieco się zmieszał, ale obronił swoją licencję na 
cokolwiek. Inni natomiast utrzymują, że monopol 


—. Brytyjczyka został złamany. 


Tak czy siak, niezwyciężony X zostaje wysłany 
przez swych zwierzchników, aby pokrzyżować 
niecne plany terrorystycznej organizacji 
zwanej Anarchy 99. Wstrętna szajka 
zgromadziła, a następnie rozlokowała 
w Europie znaczne zasoby wszelkiego 
rodzaju broni masowej zagłady. Jak już 
zdążyłeś się zapewne zorientować, 
przyjdzie ci się wcielić w postać 
solidnej postury tysola o mięśniach 
ze stali i sokolim oku. Twoim 
zadaniem jest z reguły 
odnalezienie pewnych 
przedmiotów, o których 
istnieniu dowiesz się dopiero 
we wstępie do misji. Jak na 
» platformówkę przystało, 
__ dostępu do nich bronić 
"będą nie tylko kręte 
korytarze, ale 
i zastępy rożnej 
maści 


mł 


ah 


przeciwników. Znajdują się wśród nich psy, 
których szczekanie przywołuje na myśl zepsuty 
toster, przygłupie osiłki z blokowisk, gangsterzy 
w schludnych garniturach, fanatyczni połykacze 
ognia, funkcjonariusze prewencji i wielu innych 
typków spod ciemnej gwiazdy. 

Nie potrzeba jednak więcej niż kilku chwil 
w warunkach bojowych, by okazało się, że aby 
przejść pierwsze poziomy bez uszczerbku na 
zdrowiu, wystarczy... kucnąć. Przeciwnicy nie 
potrafią oddać strzału na odpowiedniej 
wysokości! Prawdziwa zabawa zaczyna się 
dopiero wtedy, kiedy apteczek jest coraz mniej, 
a wrogowie stają się coraz bardziej napastliwi. 

Po kilku sprawnie wykonanych misjach 
przychodzi czas na przenosiny w inne miejsce. 
Służy do tego ostra jazda na motocyklu 
pochłaniającym paliwo z prędkością strusia 
Pędziwiatra. Nie jest to jednak, wbrew 
nadziejom, ekscytujący wyścig z czasem, ale 
zwykła przejażdżka krajoznawcza, podczas której 
można nieopatrznie zaliczyć czołowe zderzenie 
z samochodem. 


W prawo, w lewo... Nosem 
w drzewo! To trochę mało 
jak na konkurenta 007... 


X%X to klasyczna platformówka. Bohater 
potrafi skakać niesamowicie wysoko, a jedynym 
sposobem na poradzenie sobie z rojami 
przeciwników jest wiadro ołowiu. Niestety, pod 
względem pomysłowości gra pozostała gdzieś 
w czasach DOUBLE DRAGON. Bohater może 
jedynie poruszać się w prawo lub lewo oraz 
wspinać się po drabinach. Wprawdzie 
większość gier tego typu ma podobne 
ograniczenia, ale w sytuacji, gdy poza żywą 
muzyczką w tle i średniawą oprawą graficzną 
program nie posiada żadnych poważnych 
walorów, szybko robi się nudno. XXX po prostu 
brakuje klimatu. Program wykorzystuje jedynie 
tytuł filmu, który jednak, tak naprawdę, wcale 
nie został przeniesiony na konsolę. Gdyby nie 

te trzy iksy, byłaby to zupełnie przeciętna 
zabawa, jakich powstały już tysiące. 


KONSOLE 51 


VJ VFZIWSJ3EI 


TEKST: ŁUKASZ „„CALLADOR” CICHY 


RECENZJA GEA 


awno, dawno temu, w odległej 
D galaktyce żył sobie pewien wybitnie 

uzdolniony chłopiec. Nawet się nie 
domyślał, że jego przeznaczeniem było trzęsienie 
całym znanym Światem oraz pomoc w stworzeniu 
nowego galaktycznego ładu. Posiadający ogromne 
zasoby mocy młodzieniec został najpierw, nie bez 


Anakina tańczącego 

z mieczem pośród chmary 
przeciwników po prostu 
trzeba zobaczyć... 


kłopotów, przyjęty na naukę do szkoły jasnej strony 
mocy. Jednak przemiany w świecie oraz wzrost 
zagrożenia starannie planowany i podsycany przez 
utajonego Sitha, mistrza ciemności, odcisnął 
piętno na całym pokoleniu młodych adeptów Jedi. 
Stali się nieokrzesani, porywczy i brawurowi. 

W przeciwieństwie do swych mistrzów nie potrafili 
zachować spokoju ducha. Anakin Skywalker 
przyjęty na naukę, kiedy był już nieco powyżej 
dopuszczalnego wieku, nie różnił się zbytnio od 
swoich kolegów. Pomijając fakt, że w jego duszy 
kryto się wiele sprzeczności... Przez nie właśnie 
Anakin w przyszłości stanie się postrachem 
śmiertelników i jednym z niewielu żyjących rycerzy 
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Jedi. Tyle wprowadzenia dla tych, co dopiero 
poznają tajniki serii „Star Wars” (są tacy”). 

Fabuła gry zaczyna się od tego, że ktoś na 
piaszczystej Tatooine zaobserwował dziwny 
rodzaj droida bojowego. To niecodzienne zjawisko 
zasługiwało na dokładniejsze zbadanie, 
zwłaszcza że osoba, która powiadomiła Radę Jedi 
0 tym wydarzeniu, zniknęła bez śladu. 
Przeprowadzenie dochodzenia powierzono 
adeptowi Skywalkerowi. Z pozoru bezpieczna 
wyprawa okazała się jednak wyzwaniem dla 
pretendenta do tytułu rycerza Jedi. 0d momentu 
wylądowania na Tatooine drogę Skywalkera 
zaczęły znaczyć setki trupów. Przerośnięte, 
zawzięte szczury Tuskeni i gangsterzy okazali się 
mniej rozsądni niż szpetni i gromadnie nacierali 
na młodego Jedi. Liczba przeciwników może cię 
momentami przerazić do tego stopnia, że 
zapomnisz nawet o wątku fabularnym, który 
niewątpliwie ma tu jakieś znaczenie. 

Mimo utraty dłoni Anakin nie stracił wiele ze 


= py 


swej sprawności bojowej. Zabija z precyzją 

i finezją zawodowca. Początkowo posiada cztery 
kombinacje ataków mieczem. Dwa tnące 

z boków, jeden kończący z góry ku dołowi i cięcie 
z doskoku, szczególnie przydatne w starciu 

z droidami. Poza konwencjonalnymi atakami 
Anakin potrafi także operować mocą w różnych 
celach i z różnym skutkiem. Jego zdolności wciąż 
się rozwijają i co jakiś czas uaktywnia się 


kolejna, przydatna w danym momencie rozgrywki. 


Niestety, New Droid Army nie jest wolny od 
chybionych pomysłów. Jednym z nich jest system 
zapisu stanu gry, który działa na zasadzie haset 
dla każdego etapu i jest dość uciążliwy. Kolejnym 
wielkim niewypałem jest toporne sterowanie 
postacią, które sprawia, że liczne kilometry, które 
trzeba przejść, stają się katorgą. 

Miecz świetlny w rękach Jedi to ósmy cud 
świata, a momenty co większych potyczek 
wyglądają fantastycznie. Jest to przede 
wszystkim zasługa oprawy wizualnej. Na 


pierwszy rzut oka nie prezentuje się ona 
interesująco i zdaje się mdła, ale podczas walki 
naprawdę rozpościera skrzydła. Mimo iż młody 
Anakin jest ledwie zestawieniem kilkunastu 
pikseli, porusza się z gracją godną tancerza, 

a walczy jeszcze lepiej. Nie zmienia to jednak 
faktu, że zdania na temat poziomu grafiki 
zaserwowanej w New Droid Army mogą być 
podzielone. Jest to po prostu kwestia gustu. 
Jednym może się podobać, innym nie, ale 
Anakina tańczącego z mieczem w takt muzyki 
z filmu zobaczyć po prostu trzeba. 
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iewiele gier może pochwalić się 
równie pogmatwaną historią jak 
seria METROID. Jeszcze mniej 
programów można z METROID porównywać pod 
kątem fabuły. Do tej pory istniał tylko jeden 
niekwestionowany król platformówek na GBA 
i była nim CASTLEVANIA. Teraz jednak 
z potężnym hukiem na scenę wpadł METROID 
FUSION, pod niektórymi względami bardzo 
podobny do swego rywala. 

Na początku wiadomo jedno — trzeba 
powstrzymać nawałę Pasożytów X. Kwestią 
dyskusyjną jest sposób, w jaki masz tego 
dokonać. Na pewno nie skacząc i zbierając jakieś 
bonusy, które nabijają licznik punktów. Nie jest to 

ten typ platformówek. Tu najważniejsze okazuje 
się konsekwentne wykonywanie posunięć 
zalecanych przez komputer pokładowy 
stacji badawczej. 
Spotkania z wrogiem, który przybiera 
najróżniejsze formy, są dosyć ryzykowne 
y rzadko bezpośrednio wnoszą coś do 


| 
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rozwiązania głównego problemu. Dlatego należy 
uważać, aby nie stracić zbyt dużo czasu podczas 
oczyszczania korytarzy z tego kosmicznego 
plugastwa. Trzeba jednak pamiętać, że 
Samus Aran, doświadczona pani 
najemnik, potrafi wchłaniać uwolnione 
w powietrze pasożyty, uzupełniając 
dzięki temu amunicję i energię 
zintegrowanego z ciałem kombinezonu. Zatem 
w sytuacji niedoborów w wyposażeniu potyczki 
z nic nieznaczącymi kreaturami mogą okazać się 
pomocne. Po stacji rozsiane są także dodatkowe 
zbiorniki z energią i bronią, których odnajdywanie 
i instalowanie znacznie zwiększa szanse na 
przeżycie. Z czasem znajdą się 
też i nowe pancerze, dzięki 
którym ukończenie misji stanie 
się znacznie bardziej 
prawdopodobne. 
Ponieważ podczas 
ratowania życia Samus 
| konieczne było wycięcie 
zainfekowanych części 
kombinezonu, jej potencjał 
bojowy zmalał. Z dawnych 
umiejętności niewiele 
pozostało. Na szczęście, 
wykorzystując nowo nabyte 
właściwości Metroidów, 
Samus może absorbować 


nna 


Pasożyty X i przyswajać sobie 
du KOŃ wom T.f. 1. 2, NZS nowe, nieznane dotąd 


zdolności. METROID przypomina CASTLEVANIĘ 
także z powodu zastosowanej struktury 
korytarzy. Została ona jednak nieco rozbudowana 
i zaadoptowana do odmiennego środowiska. 
Korytarze tworzą zbity, dobrze przemyślany 
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system, poprzetykany specjalnymi 
pomieszczeniami, w których możesz zapisać 
stan gry, uzupełnić zapasy, dowiedzieć się 
czegoś o aktualnym celu misji albo otrzymać 
wsparcie z Centrali. 

Niemniej ważna jest strona techniczna, 
a zwłaszcza grafika. Pod tym względem 
METROID wychodzi w starciu z CASTELVANIĄ 
zdecydowanie zwycięsko. Początkowo oprawa 
graficzna wydaje się być dziwnie nienaturalna, 
głównie z powodu mrocznej kolorystyki. Jednak 
już po kilku minutach zabawy okazuje się, że 
wszystko okazuje się w jak najlepszym 
porządku, a gra wygląda bardzo dobrze 
i solidnie. Swoje zasługi w budowaniu 
końcowego efektu ma także muzyka 
towarzysząca zabawie, która tworzy 
niepowtarzalną atmosferę niepewności 
i zagrożenia. Wspólnie ze stylem oprawy 
wizualnej powstaje klimat rodem z „Ósmego 
Pasażera Nostromo" albo z „Odysei 
Kosmicznej”, METROID FUSION to świetnie 
wykonany drugi rozdział elementarza dla fanów 
„gier z duszą”. 
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gorące dyskusje, porywała umysły 

i zapładniała wyobraźnię. Teraz 
może co najwyżej bawić dzieci, a i to nie 
jest wcale pewne. Kimże bowiem jest 
jeden umięśniony człowieczek, 
wychowany przez małpy i żyjący 
w dżungli, wobec armii bohaterskich 
żołnierzy G.l. JOE albo przejaskrawionych 
Power Rangers, broniących Ziemi przed 
podłymi najeźdźcami z Kosmosu? Na 
pierwszy rzut oka — nikim interesującym. 
Jednak firmie Disney udało się po raz 
kolejny przywrócić mu blask. 

Tym razem Tarzan stał się milusińskim 
młodzieńcem, potrafiącym rozmawiać i żartować 
z małpami. Zabawę rozpoczynasz, będąc jeszcze 
brzdącem, empirycznie poznającym otaczający 
cię świat. Twoim przyjacielem jest mało 
odpowiedzialny i mało rozgarnięty goryl, zwany 
Terk. Z natury rzeczy młodzieńcze eskapady kończą 


N iegdyś historia Tarzana wzbudzała 


Oderwij się na chwilę od 
codziennych spraw i niech 
afrykańska dżungla 
pochłonie cię do reszty... 


się przynajmniej siniakami, nie mówiąc już 0 ilości 


wyprodukowanej adrenaliny. Głównym „źródełkiem” 


kłopotów jest właśnie Terk, który zwykł znajdować 
skróty grożące nagłym i dość nieprzyjemnym 
upadkiem... Na szczęście matpi przyjaciel potrafi 
także skutecznie rozładować sytuację poprzez 
swoje żarty. Bardzo się to przyda, zwłaszcza że 
okoliczności, w które Tarzan zostanie rzucony, są 
iście szatańskie! 

Wszystko i wszyscy (z małymi wyjątkami) 
czyhają na życie bohatera i z zimnym 
okrucieństwem pozbawią go tego cennego daru, 
jeśli tylko nie zadbasz o niego właściwie. 
Początkowo jesteś na tropie... bananów. Za ich 
zbieranie otrzymasz punkty ważne dla ostatecznego 
wyniku gry. Gdy dorośniesz, pojawi się znany 
z legendy profesor i jego piękna córka, Jane. 


KONSOLE 


Towarzysząc im przyjdzie ci zmierzyć 
się ze wszystkim, co 
w platformówkach najlepsze, czyli 
z wciągającymi bagnami, płonącymi 
połaciami lasów, Śmiercionośnymi 
pułapkami, niebezpiecznymi 
zwierzętami i jeszcze 
groźniejszymi ludźmi. A wszystko 
to z miłości... 
Sceneria dżungli opracowana 
została w sposób doskonały. 
Rozlokowanie obiektów na 
mapie wywiera wrażenie, że wszystko tu, wraz 
z najmniejszymi szczegółami, zostało skrzętnie 
zaplanowane i konsekwentnie wprowadzone 
w życie. Do osiągnięcia celu konieczny jest 
maksymalny wysiłek, a i tak często zdarzają się 
momenty, kiedy wydaje się, że pożądana kładka 
jest absolutnie poza zasięgiem. 

Poza samym rozplanowaniem map w oczy rzuca 
się także wspaniała oprawa graficzna gry. Bazuje 
ona na pomyśle z filmu animowanego autorstwa 
panów z Disneya, więc nie trudno było się 
domyślić, że także i tutaj kreska będzie podobna. 
Jednak efekt końcowy przechodzi najśmielsze 
wyobrażenia. Barwne, zachowane w odpowiedniej 
stylistyce poziomy, ewidentnie rysunkowa, ale 
w miarę szczegółowa grafika, no i płynnie 
animowane, naturalnie poruszające się postacie 
pozostaną na długo w twojej pamięci. 

TARZAN: RETURN TO THE JUNGLE to solidnie 
opracowana gra o wyśmienitej oprawie wizualnej, 
oferująca jedyne w swoim rodzaju doznania 
dźwiękowe i subtelny humor w matpim wydaniu. 
Grzechem byłoby w nią nie zagrać! 
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Ą ocky Balboa był jednym 
z wielu osiedlowych 
bokserów w dużym 
i mało symatycznym mieście. 
Pracował w branży windykacyjnej, 


robiąc użytek ze swoich mięśni 
i ledwie wiązał koniec z końcem. 


Tylko przypadek zadecydował o tym, 


_ że otrzymał szansę walki o tytuł 


mistrza Świata wagi ciężkiej boksu 
zawodowego. Historia jego marszu 
na szczyt jest dosyć naiwna, ale nie 


niemożliwa. Mogłoby się 
przecież zdarzyć, że 
dotychczasowy czempion, 
chcąc urządzić pokazową 
walkę o tytuł, wybiera na 
przeciwnika mało znanego, 
lekko przygłupiego macho 

o pseudonimie „Włoski 
Ogier”. Nie jest także z góry 
przesądzone, że ów 


nie jest w stanie solidnie 


przygotować się do pojedynku 


i stoczyć go jak równy 
z równym. Później rewanż — 
i tytuł mistrzowski wreszcie 
zmienia właściciela. Samo życie — raz 
przegrywasz, raz wygrywasz. To jednak dopiero 
dwa z pięciu odcinków sagi o wielkim białym 
wojowniku. Reszta jest niemniej fascynująca 
i równie głęboka, jeśli chodzi o przesłanie... 
Jako Rocky Balboa już na GBA dostajesz 
wreszcie szansę na wyjście z cienia. | to nie 
byle jaką, bo wyzwanie rzuca ci sam mistrz, 
proponując walkę o tytuł. Media spekulują, że 
pojedynek nie będzie wiarygodny, bo w ringu 
stanie niedoświadczony, wręcz mierny 
zawodnik, nie mający szans z atletycznym 
Apollo Creedem. Nie wypada się nie zgodzić, 
bowiem bokser, z którym przyjdzie ci się 
utożsamić, jest zupełnym średniakiem i nie 
posiada żadnych konkretnych atutów. Jest 
powolny, słaby i ma kiepską kondycję. Na 
szczęście przed każdą walką istnieje 
możliwość odbycia treningu. Do wyboru 
masz ćwiczenia na siłę, szybkość 
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anonimowy do tej pory bokser 


i wytrzymałość. Możesz pokusić się 

o własnoręczne trenowanie, co daje lepsze 
wyniki niż wykorzystanie trybu automatycznego. 
(wiczenie w ten sposób pozwala też lepiej 
opanować ruchy postaci. Jest to bardzo 
przydatne, ponieważ dopóki współczynnik 
szybkości i kondycji nie przekroczy połowy, Rocky 
manewruje z finezją mielonego kotleta. 

Mimo fatalnej formy, kiedy już dojdzie do 
„Tękoczynów”, Rocky jest w stanie pokonać 
przeciwnika dwu-, a nawet trzykrotnie lepszego 
od siebie. Wystarczy tylko pamiętać o unikach, | 
odpoczynku przed końcem rundy i o ciosach 
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sierpowych, które są w stanie zmasakrować 
nawet najpotężniejszy tors. Zadziwiający jest 
tylko brak możliwości postawienia gardy. 
Wynika on zapewne z lobbingu branży chirurgii 
plastycznej. 

Wiadomo nie od dziś, że zmorą bijatyk jest ich 
monotonność. Niestety, Rocky 'emu nie udało się 
jej uniknąć. Każda walka wygląda tak samo. 


Lewy, prawy, 
brzuch... 1, 


, sierp, Ad 
2, 3, 4,5 


Zmieniają się tylko przeciwnicy i wygląd hali. 
Dopiero przed i po pojedynkach z głównymi 
oponentami wyświetlane są slajdy nawiązujące 
do historii z filmów. Jest ich jednak zdecydowanie 
za mało, żeby stworzyć legendę. 

Pod względem graficznym Rocky prezentuje się 
zadowalająco. Co prawda obraz wydaje się być 
nieco wyblakły, ale za to tworzy ze wszystkimi 
elementami spoistą całość. Brak żywiołowości 
rekompensuje także zadziwiająco dobra animacja 
ruchów zawodników, a zwłaszcza uników. 

Są tacy, którzy nie lubią Rocky 'ego, są i jego 
wielbiciele oraz cynicy, uważający tę historię za 
mit, ale chyba nie ma w cywilizowanym świecie 
takich, którzy nigdy w życiu nie słyszeli 
o Włoskim Ogierze. Czy jednak chwytliwy temat, 
kultowa muzyka z filmów i przeciętne wykonanie 
wystarczy, aby gra odniosła sukces? To pytanie 
kieruję do ciebie. 


Pse [GCN [iXBox [D 
PSOne J]GBA []GBC I 2 | 
o | 
5 
70% |50%|60%]| s 
GRAFIKA | DŹWIĘK | ZABAWA E | 
Sa 
65% | 3 
=! 
OCENA = | 
puj 
Cena:199 zł „. 
Wykorzystuje: Game Link Cable o 
2 


KONSOLE 55 


PORADNIK 


Z UWAGI NA OGRANICZONĄ 
ILOŚĆ MIEJSCA OPIS PRZEJŚCIA 
GŁÓWNYCH MISJI PODAJĘ W FORMIE 
JAK NAJBARDZIEJ UPROSZCZONEJ. 
NIE POWINNO BYĆ Z NIMI WIĘKSZYCH [ 
PROBLEMÓW. MYŚLĘ, ŻE ZNACZNIE 
WIĘCEJ FRAJDY SPRAWI CI 
WYCIŚNIĘCIE Z VICE CITY OSTATNICH 
SOKÓW PRZY POMOCY SPOREJ 
GARŚCI BARDZIEJ OGÓLNYCH PORAD; 
KTÓRE DLA CIEBIE PRZYGOTOWAŁEM, 
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"* jedź we wskazane na mapie miejsce — do 
mieszkania Rosenberga (litera L na mapie) 
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Treacherous Swine (250$) 


» twoim celem jest niejaki Gonzales, który 
wystawił Tommy 'ego na początku gry 

* do wykonania zadania dostaniesz śliczną piłę; 
niestety, ciężko się z nią biega, więc sugeruję 
użycie tradycyjnej „klamki” 

* na miejscu szybko zlikwiduj ochroniarzy, a gdy 
zdrajca zacznie uciekać, najprościej będzie po 
prostu przejechać go samochodem 

* policja będzie siedzieć ci na ogonie, więc 
możesz szybko przemalować wóz w Pay 'n'Spray; 
gdy zgubisz pościg, zainkasujesz zapłatę 


Mall Shootout (500$) 


SĘ ' przed misją dobrze byłoby wyposażyć się 
m V kamizelkę kuloodporną i jakąś porządną broń. 
W tym celu odwiedź Ammunation 
* jedź do centrum handlowego, gdzie ma czekać 
na ciebie kurier z przesyłką (żółty trójkąt 
wskazuje, że gość stoi na piętrze) 


* gdy tylko się zbliżysz, zaatakuje brygada 
antyterrorystyczna, a Francuz rzuci się do 
ucieczki przy użyciu motocykla 

* dopadnij go jak najszybciej, zabij, zabierz 
przesyłkę i unikając policji, wracaj na jacht 
Corteza 


Guardian Angels (1000$) 


* jedź w wyznaczone miejsce (parking), gdzie 
będzie czekał Lance; znajdziesz tam także niezłą 
broń 

* musisz ochraniać Lance'a i Diaza podczas 
transakcji z Kubańczykami — powybijaj ich 
wszystkich, gdy zaatakują 

* chwyć motor gościa, którego zastrzelił Vance 

i ruszaj w pościg za drugim, który zabrał walizkę; 
możesz łatwo zastrzelić go podczas jazdy 

* zabierz walizkę i wracaj na miejsce, by oddać 
ją Diazowi 


4 LARK 


RICARDO DIAZ (D) 


The Chase (1000$) 


* jedź w wyznaczone na mapie miejsce 

* tam podejdź do okna, a zobaczysz, że „klient” 
uciekł 

* szybko biegnij na górę i goń gościa, skacząc 
po dachach; na końcu zeskocz na dół, bierz 
skuter (obok jest też apteczka) i kontynuuj 
pościg 

* możesz nieco ostrzelać uciekającego, aby 
trochę zwolnił; nie zabij go jednak, gdyż twoim 
celem jest znalezienie kryjówki, do której zmierza 


Phnom Phen '86 (2000$) 


* odnaleziona melina jest teraz twoim celem 
—w tej misji pomoże ci Lance 

* do dyspozycji masz helikopter; Vance 
pilotuje, do ciebie należy rola 

strzelca 
ń wszystkich gangsterów 

najdują się w zasięgu 

„ uważając, by samemu nie 

ę zestrzelić (pasek wytrzymałości 
śmigłowca jest widoczny 
« teraz wysiądziesz z helikoptera; skieruj się 
do budynku i wykończ pozostałych gangsterów 
* na samej górze jest walizka z kasą — bierz ją 
i wracajcie do Diaza 


Sir, Yes Sir (2000$) 


* musisz przejąć czołg; znajdź go jak najszybciej 
— jedzie w wojskowym konwoju 

» nie atakuj przypadkiem żołnierzy; zaczekaj, aż 
konwój zatrzyma się, a jeden z nich opuści czołg, 
by wejść do sklepu — wtedy po prostu wsiadaj do 
maszyny i uciekaj w stronę garażu; po drodze 
możesz nieco postrzelać i zdemolować miasto 


RRRE 


RICARDO DIAZ (D) II 


The Fastest Boat 


* jedź do przystani, gdzie zabijesz wszystkich 
gangsterów 

* wejdź do hangaru i stań w wyznaczonym 
punkcie, aby opuścić łódź na wodę 

* usuń nadbiegających wrogów, wsiadaj do łodzi 
i uciekaj do przystani Diaza na Starfish Island 


Supply And Demand (10 000$) 


« teraz możesz zrobić użytek z motorówki; 
musisz dostać się do dealera przed innymi 

* popłyń lewą odnogą do wyznaczonego miejsca 
* po dokonaniu zakupów musisz jeszcze pozbyć 
się pościgu — Lance poprowadzi łódź, a ty możesz 
pozabijać oponentów — najpierw w motorówkach, 
potem tych na brzegu. Na koniec rozpraw się 

z helikopterem i ostatnią łódką blokującą drogę 


REWIA MODY W VICE CITY 


rócz standardowej, hawajskiej koszuli, wytartych dżinsów 
i „muszelek”, Tommy może nosić znacznie więcej strojów 
w zależności od chęci lub sytuacji. Nierzadko mała zmiana 
wyglądu pomoże mu uniknąć spotkania z policją lub dostać się 
w najbardziej strzeżone miejsca. 

Policyjny strój jest do zdobycia po ukończeniu misji The Cop Land 
i pozwoli niezauważenie wkraść się do bazy wojskowej i podwędzić 
czołg, czy też bojowy helikopter przy minimalnym ryzyku zwrócenia na 
siebie uwagi. Moim zdaniem — warto. 

Pozostałe stroje mają badziej walory estetyczne niż praktyczne. Wygląd 
ponad wszystko! Przebrać możesz się w swojej posiadłości oraz w wielu 
innych miejscach. Sporo strojów oferuje centrum handlowe. Jest nawet 
dżokejka i ogrodniczki w sklepie z narzędziami. 

Prócz tego istnieje szereg kodów pozwalających zmienić wygląd bez 
zbędnych ceregieli. Przy ich stosowaniu zalecam jednak ostrożność (jak 
przy wszystkich cheatach w VC), gdyż może się okazać, że powrót do 
pierwotnej postaci będzie utrudniony lub nawet niemożliwy. 
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PAUL KENT (KU, 77 - TOMMY 
Death Row (-) R sieć * VERCETTI (V) 


» udaj się do klubu Malibu, gdzie czeka Kent — 
tam dowiesz się, że musisz pomóc Lance'owi, 
którego uwięził zdrajca Diaz 

* Lance jest torturowany na złomowisku, więc 
musisz się śpieszyć; bierz szybki wóz i wciskaj 
gaz do dechy 

* przed wjazdem zmień samochód na duży 

i ciężki, po czym staranuj blokujące wjazd wozy 
* pozostałych przy życiu gangsterów zabijaj jak 
najszybciej — przyda się mocna broń 

z automatycznym celowaniem 

» Lance siedzi w hangarze w rogu złomowiska; 
zabierz go, wsiądźcie do samochodu i gubiąc 
pościg, odstaw kumpla do szpitala 


Rub Out (50 000$) 


» przyszedł czas rozprawić się z Diazem. Razem 
z Lance em wysiądziecie przed jego willą — masz 
jeszcze chwilę na przygotowania, więc zrób to 
(np. zdobądź kamizelkę) 
* wybijaj wszystkich, którzy staną ci na drodze. 
Kieruj się do tylnego wejścia i staraj się załatwić 
sprawę jak najszybciej 
» skorzystaj ze schodów i oczyść sobie drogę do 
Diaza, który jest na drugim piętrze 
« gdy już tam dotrzesz, nie zwracaj nawet uwagi 
na jego ochroniarzy — użyj najcięższego sprzętu, 
żeby posłać drania na tamten Świat 

» gdy tylko to zrobisz, misja zakończy się 
powodzeniem, a ty zyskasz piękną willę 

z helikopterem na wyposażeniu (dach) 


AlI Hands On Deck (5000$) TOMMY VERCETTI (V) II 


* priorytetem jest ochrona jachtu i życia Corteza 
» strzelaj do nadpływających z tyłu motorówek 


PORADNIK | 


Shakedown (2000$) prawdziwe piekło — włącznie z FBI i śmigłowcami 


» helikoptery niszcz, zanim zdążą wysadzić (5 gwiazdek!) — więc czym prędzej upewnij Się, 
desant; w przeciwnym wypadku musisz jeszcze » wsiadaj do helitoptera, który jest na dachu że Lance jest z tobą i odlatuj do swojej willi 
pozabijać napastników posiadłości i leć do centrum handlowego 
* jdź na dziób, wyskocz i rozpraw się z resztą * śpiesz się, gdyż na operację masz określony Dwie kolejne misje są ostatnimi misjami 
atakujących czas (patrz zegar) scenariusza. Aby móc je wykonać, należy 
* na sam koniec deser: śmigłowiec Hunter » użyj pistoletu maszynowego z manualnym najpierw nabyć Print Work, Malibu Club oraz 
1. ostrzeliwujący jacht — zrób użytek celowaniem, by powybijać wyznaczone szyby Boatyard i wykonać chociaż część zadań 
Nz pojawiającego się karabinu oraz apteczki wystawowe w sklepach niepłacących haraczy; przedstawionych w dziale POSIADŁOŚCI. 
* po akcji zadzwoni Kent z ostrzeżeniem przed uważaj na strażników i policję 
Sonnym — pora wreszcie zająć się pracą na » od tej chwili masz możliwość nabywania Cap The Collector (30 000$) 
własny rachunek nieruchomości (patrz odpowiedni dział) 
* Sonny wysłał paru ludzi, aby odebrać swoje 
Bar Brawl (4000$) pieniądze; musisz im w tym przeszkodzić 
» wsiadaj czym prędzej w jakiś szybki pojazd 
* jedź do wskazanego baru i zabij dwóch i jedź (lub leć) w wyznaczone miejsce; jeśli się 
ochroniarzy przy wejściu pośpieszysz, zdążysz złapać gangsterów podczas 
» stań w wyznaczonym miejscu, a po scence ucieczki lub nawet podczas akcji 
jedź do kryjówki reszty ochrony (podobnie jak * wyeliminuj ich czym prędzej, najlepiej tratując 
poprzednio masz wyznaczony czas) ich samochodem 
* na miejscu rozjedź wszystkich jak najszybciej; * powtarzaj opisane czynności aż do 


gdy dwóch ludzi zacznie uciekać, dogoń ich i zrób __ zakończenia misji 
z nimi dokładnie to samo 
Keep Your Friends Close (30 
Cop Land (10 000$ + 5000$ 000$) 
dziennie pojawiające się przed 
willą) » sugerowane uzbrojenie to: MP5, SPAS 12 


Shotgun, M60, Colt M4 i kamizelka kuloodporna 
» udaj się do wyznaczonego garażu i wraz « stań w wyznaczonym miejscu przed twoim 
z Lance 'em zróbcie trochę zamieszania. Strzały biurem w willi, a po krótkiej scence będziesz 
na ulicy powinny przyciągnąć policję — gdy tak musiał stawić czoła Sonny emu i jego ludziom 
się stanie, zwab gliniarzy do garażu, co pozwoli * po odparciu pierwszego ataku biegnij na górę 
avana wam ukraść ich schodami, gdzie zostaniesz zaatakowany oraz 
mundury dowiesz się, kto tak naprawdę jest po twojej 
* po przebraniu się stronie; sprzątnij wrogów za pomocą SPAS 12 
9 leć do centrum Shotguna i MP5 
handlowego (nieopodal * goń zdrajcę, ale po drodze zejdź na dół do 
Ż/ na podwórzu stoi swojej zbrojowni, by wziąć kamizelkę i amunicję, 
helikopter) po czym kontynuuj pościg aż na sam dach 
» wyląduj niedaleko wyjścia, byś po __ * tam strzelaj w beczki, by zwiększyć straty 
akcji mógł uciec śmigłowcem w ludziach; użycie M4 i M60 jest także wskazane 
* idź do Tarbrush Cafe, która jest * zejdź na dół i rozpraw się z Sonnym i jego 


dobrze strzeżona, stań w wyznaczonym _ gorylami 
miejscu, by podłożyć bombę i uciekaj 

jak najszybciej 

« eksplozja Ściągnie ci na głową 


BECO. M/L 


A> 
MALIBU CLUB 


Lokalizacja: na wschód od Leaf Links * wygraj wyścig z Hillarym (po trzecim V 
Cena: 120 000$ checkpoincie uważaj na policję) MUBM 


PARA | The dob (50 0008 oraz stój PHIL S PLACE 


Lokalizacja: Little Haiti 
Cena: ukończ misję „The Job" 
Zysk: możliwość nabycia broni 


» jedź na posterunek w Washinton Beach trzej zdobyci wspólnicy pomogą ci obrabować 


* w szatni załóż policyjny mundur bank 

* na górze znajdź kartę do celi zmień ciuchy w krzakach nieopodal banku 

* zejdź na dół, do aresztu, uwolnij Cama » wejdź do środka, twoi kumple sterroryzują 

i odwieź go we wskazane miejsce; po drodze ludzi, pozbądź się ochrony Phil chce wyeliminować 

możesz przemalować wóz, by zgubić pościg udaj się po schodach na górę i do windy, konkurencyjnego handlarza bronią 
znajdź sejf i ukraść jego towar; jedź na miejsce 


The Shootist (2000$) zejdź na dół po dyrektora banku (w jego 


_ Zejdz taranuj ciężarówki samochodem 
biurze jest apteczka, w biurze ochrony 


(Patriot), aż broń spadnie 


* jedź do Ammunation w Downtown obok — kamizelka) zabij gościa z tyłu trucka, 
> zdobądź jak najwięcej punktów za celność przygotuj się na ostrą walkę jeśli sprawia kłopoty; możesz 
(min. 60), by pokonać Phila z oddziałami SWAT — wybijaj wszystkich, go przejechać 


chroń Cama i Phila 
» zgub pościg (Pay n'Spray) i odstaw 
kumpla do domu 


| * gdy weźmiesz broń, 
gangsterzy zaczną cię ścigać 
i przestrzelą ci opony; możesz 


z | ich pozabijać, ale nie musisz 
, Z4 o | part wali z kolejną 
P_4 PRINT WORKS INTER GLOBAL F LMS dy przy życiu 


4 handlarzy 


| 


Lokalizacja: Prawn Island latając Skimmerem, musisz przelecieć przez 
Cena: 60 000$ zaznaczone na mapie checkpointy 

Zysk: 7000$/dzień na zadanie masz określony czas, więc 
śpiesz się 


Lokalizacja: Little Haiti 
Cena: 70 000$ 
Zysk: 8000$/dzień 


postaraj się odwieźć Phila do szpitala 
nie potrącaj przechodniów, gdyż szybko 
zajmie się tobą policja 

na miejscu zmienią się plany, jedź we 
wskazane miejsce tak szybko, jak się da, ale 


chcesz zrobić dobry film porno; pojedź po 
Candy Suxx używając helikoptera, śledź samochód Candy 


spotkaj się z Paulem 
jedź do doków 


» brnąc przed siebie, zabijaj załogę statku, aż na miejscu okaże się, iż jej obstawa domaga wejdź na najwyższe piętro hotelu naprzeciwko ją staraj się być przy tym ostrożny 
dotrzesz do oficera się kulki; załatw ich willi, gdzie mieszka Alex Shrub 
wróć do drukarni na koniec wykończ alfonsa dziewczyny zrób trzy zdjęcia 


uciekającego samochodem i zrób z nim uciekaj do studia, uważając na policyjną 
to samo obławę 
wróć po Candy, jedź po 
Mercedes (niedaleko klubu 
golfowego) 
zawieź je do studia zdobądź motor PCJ-600 i wykorzystując 
rampy, dostań się w wyznaczone miejsce 
wejdź w różowy punkt, by zapalić wielki 
reflektor 


jedź w wyznaczone miejsce 
(doki) 
nie atakuj kuriera od razu, 
poczekaj, aż wyjedzie z doków 
i wtedy porządnie staranuj wóz 
kiedy wysiądzie, po prostu 
zabij go, ap przesyłkę 
z matrycami i uciekaj do drukarni 


Lokalizacja: Little Haiti 
Cena: 40 000$ 
Zysk: 5000$/dzień 


* masz minutę, by dotrzeć na Starfish Island; 
okaże się, że inny taksówkarz cię wyprzedził 
dogoń gościa, staranuj i przejmij pasażera, 
uważając, aby go nie zabić 
zawieź klienta na lotnisko Escobar 
International 


rozwal trzy gabloty konkurencyjnej firmy 


jedź na miejsce i zatrąb 
» postaraj się przetrwać wyznaczoną ilość czasu 
wtedy pojawi się lider taksówkarzy w swojej 
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SUNSHINE AUTOS_ POLE POSITION 


Lokalizacja: pomiędzy Escobar International Lokalizacja: Vice Port 
i Little Havana C LU B ; p Cena: 10 000$ 


Cena: 50 000$ Zysk: 2000$/dzień 
Zysk: 9000$/dzień 


Lokalizacja: Ocean Beach 
Cena: 30 000$ 
Zysk: 4000$/dzień 


» masz 3 minuty na przepłynięcie przez 
wszystkie checkpointy 

* możesz wykonać tę misję jeszcze wiele razy, 
za każdym razem dostając 10003, dopóki nie 
osiągniesz 15000. Niestety, czasu masz Coraz 
mniej, a pogoda się pogarsza 


Musisz dostarczyć tu samochody z czterech list. 
Za każdy dostaniesz jakąś kasę, tak samo jak za 
ukończenie danej listy. Dzięki temu zdobędziesz 
dodatkowe samochody w showroomie. 


Ten klub nie oferuje żadnej akcji z prawdziwego 
zdarzenia. Wszystko, co musisz zrobić, aby 
ukończyć misję, to wydać 600$ na striptizerkę 
w jednej z kabin i obejrzeć show. 


Landstalker 

Idaho 

Esperanto prostu trzymaj przycisk ręcznego 
Stallion hamulca. 

Rancher 


Naprawa wozu Bieganie bez zmęczenia... 
Kiedy twoja bryka nieco się porysuje ...0siągniesz, klepiąc szybko X, zamiast | 
i przestaje być zdatna do użytku, jest go trzymać. Może się zdarzyć, że 


Blista Compact 


| sposób, by bez najmniejszych Tommy zatrzyma się na chwilę, ale to 
i problemów naprawić ją od ręki! będzie moment! 
Sabre L Siedząc w samochodzie, po prostu 
Virgo wklep kod: R1, R2, L1, O, lewo, dół, Niezniszczalny samochód 
Sentinel | * musisz sprzedać 50 działek narkotyków pod prawo, góra, lewo, dół, prawo, góra. Rozpocznij misję Guardian Angels 
Stretch rząd; polecam handel na Ocean Beach, (zleca ją Cortez). Zabij wszystkich 
Washington niedaleko Pay'n'Spray! Pływanie przeciwników, żeby ci nie 
Admiral OE —E7 Aby pływać, szybko wciskaj przeszkadzali, a następnie spraw, by 
- X i kwadrat. Twoje zdrowie misja się nie powiodła (np. zabij Diaza 
nadal spada, ale jeśli jesteś lub Lance'a). Teraz możesz już zabrać 
bardzo blisko brzegu, masz biały wóz (Admiral) do swojego garażu. 
szansę się uratować! Z pewnością się przyda. 
Cheetah j 
Infernus 4 Księżyc Czołg 
Banshee | Aby zmienić rozmiar Podobnie jak przy okazji wykonywania 
Phoenix 4 księżyca, po prostu strzel misji „Sir, yes sir!', po uprowadzeniu 
Comet w niego z którejś z broni czołgu, zamiast jechać nim 
Stinger snajperskich! w wyznaczone miejsce, po prostu 
zabierz go do swojej kryjówki! Zdobycie 
Jeśli się śpiesZySZ... fajnych pojazdów wcale nie wymaga 
J ...| zamierzasz zaraz wrócić stosowania cheatów, które nie pozwolą 
do samochodu, nie zamykaj ci ukończyć gry w 100%! 
drzwi! Aby tego dokonać, po 
mą  Vo0do0 
Cuban Hermes 
' . Caddy 
Baggage Handler 
Pizza Boy 


Mr. Whoopee 


10 Body Armor 
0 Chainsaw 


0 Laser Scope Sniper Rifle 
0 Minigun 

0 Rocket Launcher 

0 Sea Sparrow 

0 Rhino 

00 Hunter 8 $100,000 


agrody 1-7 pojawiają się w 3 lokacjach. 
1. Apartament w Ocean View 

2. Vercetti Estate (Diaz Mansion) 

3. Na szczycie Hymen Condo. Uwaga! — kup tę 
posiadłość dopiero PO otrzymaniu nagród, inaczej 
się tu nie pojawią! 

Sea Sparrow: za posiadłością Vercetti ego 

Rhino: w bazie wojskowej 

Hunter: j.W. 


LOKALIZACJE 
PACZEK: 


001. Na drewnianej platformie na wodzie 
002. Na skałach obok drewnianych platform na 
wodzie 
003. Obok schodów najbardziej wysuniętego na 
południe domu 

004. Na schodach latarni morskiej 

005. W rogu podziemnego parkingu, nieopodal 
jachtu Corteza 
006. Na trawniku między wodą a budynkiem 
007. Na wzmocnieniu pod południowym 
mostem, po jego wschodniej stronie 

008. Na dachu jednego z budynków, 
naprzeciwko Washington Mall 

009. Niedaleko ogrodzonego basenu, dużego 
różowego budynku, zaraz obok kamizelki 

010. Na dachu budynku połączonego 

z budynkiem DBP Security 

011. Na balkonie jednej z kryjówek, z widokiem 
na wodę, naprzeciw biura Rosenberga 

012. Na ziemi, niedaleko wody, obok małego 
mostu 
013. Na szczycie wysokiego niebiesko-białego 
budynku, ze starym, białym, drewnianym 
ogrodzeniem 

014, Na plaży, na schodach ratowniczej chatki 
015. Na piętrze, w biurze Vice City Department 


X 


NUTY 


016. W rogu fioletowo-białego budynku, 
nieopodal małej fosy z przodu 

017. W kolorowym budyneczku z prysznicami, 
obok basenu na terenie hotelu, niedaleko mostu 
prowadzącego do Starfish Island 

018. Na ziemi, pod mostem prowadzącym na 
Starfish Island 

019. małej uliczce za firmą dostawczą 
SpandEX 

020. Na końcu pierwszej belki, która wystaje 
z trzeciego piętra budynku na placu budowy 
021. Na pomoście wychodzącym na pole 
golfowe. 

022. Obok basenu na dachu jednego 

z budynków, nieopodal klubu Malibu 

023. W rogu, za bramą Malibu 

024. Na dachu, niedaleko basenu, gdzie Candy 
i Alex zabawiali się w misji „Martha's Mug Shot" 
(patrz Posiadłości > Inter Global Films) 

025. Za hotelem Chariot 

026. W restauracji z pizzą 

027. Na ziemi, za schodami narożnego 
budynku, obok restauracji z pizzą 

028. U jubilera, za ladą 

029. Obok tylnego wyjścia z domu Mercedes 
030. Na drugim dachu domu, porktórym 
ścigałeś gościa w misji „The Chase" 

031. Na podwórku, w rogu za płotem, na 
wschód od północnego Pay 'n Spray 

032. Wewnątrz otoczonego ścianami ostrego 
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zakrętu 

033. Na najwyżym pomoście, przy basenie za 
hotelem 

034. Na nadbrzeżnym chodniku, obok 
południowej części mostu 

035. Za znakiem Jocksport na plaży 

036. Za budynkiem mieszkalnym, na wschód od 
North Point Mall 

037. Wkącie, między północnymi wejściami do 
NPM 

038. Na piętrze, we wschodniej części NPM, 
obok jednego ze sklepów 

039. Na piętrze w NPM, nad ruchomymi 
schodami w sklepie Gash 

040. Na dolnym poziomie parkingu nieopodal 
NPM 

041. W ślepym zaułku uliczki w wschodniej 
części Prawn Island 

042. Na dachu niebieskiego budynku studia 
filmowego, obok Studia D 

043. W kabinie łazienkowej, wewnątrz Studia C 
044, Na zachodnim tarasie dużego, zielonego, 
opuszczonego budynku 

045. W opuszczonym budynku, gdzie uciekł zbir 
w misji „The Chase”, w pokoju na pierwszym 
piętrze, za zniszczoną ścianą — dostań się tam 
skacząc z balkonu powyżej 

046. Pod mostem prowadzącym do Vice Point 
047, Niewielki odosobniony budynek 

048. Na końcu drogi w kształcie litery $, 


w zagłębieniu, na zachodnim brzegu Leaf Links 
049. Na wysepce, na środku małego stawu 
050. Na mostku łączącym wysepki pola 
golfowego na południu 

051. Za willą Diaza (później twoją), przy 
wschodnim basenie, w rogu obok schodów, 
naprzeciw wody 

052. Walejce, pomiędzy twoją a sąsiednią 
posiadłością 

053. Niedaleko basenu z literą R, na balkonie 
jednego z domów 

054. W jacuzzi 

055. Przed drzwiami domu z fioletowym dachem 
056. W kącie obok wody, za ostatnim 
budynkiem, z którego skakałeś w misji „G- 
Spotlight" 

057. W rzeźbie 

058. Za Mars Cafe 

059. Na parkingu za stadionem 

060. Parking karetek w szpitalu 

061. Niedaleko lądowiska dla helikoptera 
062. Za środkowym biurkiem w biurze, 

w Downtown 

063.2 a hotelem Moist Palms 

064. Za kryjówką Phila (Phil's Place), blisko 
wody 

065. W szopie, w Phil's Place 

066. Dwa domy na północ od Kaufman Cabs, 
po małych schodkach w dół 

067. Na dachu narożnego budynku w North Haiti 
068. Na schodach najbliższego domu po 
wschodniej stronie Kaufman Cabs 

069. Obok grobu ze szkieletem za Funeraria 
Romero 

070. Między urządzeniami na dachu 

071. Poniżej tablicy z napisem Life's a Bitch, 
w rogu za drewnianym płotem 

072.Wewnątrz budynku — Laundromat 

073. Na tarasie narożnego budynku 

074. Za ścianą, po drugiej stronie ulicy — 
naprzeciw Robina's Cafe 

075. Obok tablicy Kaufman Cabs, gdzie można 
się dostać z przyległego dachu 

076. W sklepie z pączkami, w rogu 

077. Na dachu narożnego budynku 

(z czerwonym, płóciennym daszkiem) 

076. Na piętrze, w salonie samochodowym 
079. Obok wielkier rury, na ziemi 

080. Między dwoma przyczepami 

081. Niedaleko stoczni, na małym parkingu 
082. Na pokładzie wysuniętego na północ statku 
083. Pod znakiem VC Authority Main Building 
084. Na południowo-zachodnim statku 

085. W biurze, głęboko w hangarze 

086. W rogu, obok ogrodzenia i budynku 
087. Na szczycie południowo-wschodniego 
budynku na lotnisku 

088. Na najbardziej wysuniętym na południe 
lądowisku (H) 

089. Na dachu południowego hangaru, na 
lotnisku 

090. Na końcu mostka 

091. Na dachu samolotu 

092. Pod samolotem 

093. Pod skrzydłem wielkiego samolotu 
wysuniętego z hangaru 

094. Za posterunkiem straży pożarnej. 

095. Za ścianą, niedaleko budki telefonicznej 
096. Na dachu terminala 

097. Ostatnie piętro bramki 8-1 

098. Za rzędem reklam 

099. Pod samolotem 

100. Przy wejściu do bazy 


sg | ALPZA 
, KONSOLE 


LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


» Darmowe doświadczenie: 4 

Aby uzyskać 1000 darmowych punktów 
doświadczenia, włącz pauzę, wciśnij 

i przytrzymaj L i R, a następnie wstukaj: A, dół, 
dół, dół 

e Poziom umiejętności: 

Aby podnieść swój poziom umiejętności, włącz 
pauzę, wciśnij i przytrzymaj L i R, a następnie 
wstukaj odpowiednią kombinację: 

Level 2: B, prawo, B, prawo 

Level 4: Y, góra, Y, góra 

Level 6: X, lewo, X, lewo 

Level 8: A, A, dół, dół 

© Zdrowie: 

Aby zregenerować zdrowie, włącz pauzę, 


wciśnij i przytrzymaj L i R, a następnie wstukaj: 


Y, dół, A, góra 

e Amunicja: 

Aby zdobyć amunicję, włącz pauzę, wciśnij 

i przytrzymaj L i R, a następnie wstukaj: A, dół, 

Y. góra 

e Ostateczne kody: 

Kiedy ukończysz grę po raz pierwszy, 

odblokujesz poniższe kody. Włącz pauzę, 

wciśnij i przytrzymaj L i R, a następnie wstukaj 

odpowiedni kod, aby uzyskać pożądany efekt: 
Nieśmiertelność: Y, X, A, B 

Nieskończona amunicja: X, B, A, Y 

Dewastacyjne ataki: X, X, B, B 

Mali przeciwnicy: Y, Y, A, A 

Zwolnione tempo: Y, B, A, X 


DOA XTREME BEACH 
VOLLEYBALL 


W grze zostały ukryte dwie dodatkowe 
piosenki. Są to: 
How crazy are you — Meja 
Is this Love — Bob Marley 
Aby uzyskać do nich dostęp, po prostu ukończ 
grę, a kiedy wznowisz ją po zapisaniu stanu, 
nowe utwory będą już dostępne w radiostacji. 


KONSOLE 


PANZER DRAGOON 


ORTA 


e Stary Dragoon: 

Aby odblokować ukrytą grę — oryginalną 
PANZER DRAGOON z Saturna — ukończ PDO na 
dowolnym poziomie trudności lub graj w nią 
przez 5 godzin 

© Pandora's Box: 

Aby odblokować wszystkie bonusy z Puszki 
Pandory, graj w grę przez 20 godzin 

e Phantom Crash 

Aby pomijać wstawki pomiędzy misjami, 
przytrzymaj L-+R i kliknij obydwoma gałkami 
analogowymi 


SUPERMAN: THE MAN 
OF STEEL 


| 


Nieskończone zdrowie — aby je uzyskać, 
włącz pauzę i wprowadź kod: czarny, biały, 
lewo, X, lewo, biały 

Odblokuj wszystko — aby dostać się do 
wszystkiego, co gra ma do zaoferowania, włącz 
pauzę i wklep: prawo, czarny, Y, czarny, lewo, 
biały. Jeśli wprowadziłeś kod poprawnie, 
powinieneś usłyszeć eksplozję 

Nieograniczona eksploracja: aby odblokować 
tryb Free Roam, ukończ czwartą misję 

Rentgenowski wzrok: aby widzieć grę przy 
pomocy specjalnego, rentgenowskiego wzroku, 
włącz pauzę i wciśnij lewo, lewo, prawo, lewo, 
Y.X, biały, czarny, czarny, biały 


CAPCOM VS. 
SNK 2: EO 


» Ukryci bossowie: podświetl tryb Arcade, 
wciśnij B-+Y i naciśnij start, aby odblokować 
ukrytych bossów 
© Boss Challenge: odblokuj i pokonaj ukrytych 


bossów, aby dostać się do trybu Boss 
Challenge 

» Extra Options: aby odblokować dodatkowe 
opcje, ukończ Boss Challenge bez korzystania 
z kontynuacji 


THE TERMINATOR: 
DAWN OF FATE 


e Kontrolowane intro: aby zyskać nieco kontroli 
nad intrem, użyj przycisków L i R, aby 
przybliżać/oddalać kamerę 


PLAYSTATION 2 


STAR WARS: 
THE CLONE WARS 


© Nieśmiertelność: wpisz kod DARKSIDE 

e Nieskończona amunicja: SUPERLASER 

© Wybór etapu (dla jednego gracza): 
DOORDONOT 

e Wszystkie multiplayerowe misje: JORG 
SACUL 

e Zaliczenie wszystkich dodatkowych zadań: 
GIMME 

e Zdjęcia twórców gry: JEDICOUNCIL 

e Wszystkie filmy: 12 PARSECS 


z 


PLAYSTATION2 __—_—_— 


STAR WARS: 
THE BOUNTY HUNTER 


e Wszystkie kody należy wpisywać w menu 
Cheat Entry 
Rozdział 1: SEEHOWTHEYRUN 
Rozdział 2: GITYPLANET 
Rozdział 3: LOCKDOWN 
© Szkice i projekty: R ARTIST ROCK 
© Karty TGC: GO FISH 
e Kody do poszczególnych misji do wpisania 
w menu Codes Setup: 
1. Beast Pit 
2. Gimmemy Jetpack 
3. Conveyorama 
4. Bigcitynights 
5. leatnerfmeat 
„6. Voteśtrell 
1. Lockup 
8. What a Riot 
9. Shafted 
10. Bigmosquitos 
1. onedeaddug 
12. Wishihadmyship 
13. Mos Gamos 
14. Tuskens R Us 
15. Big bad dragon 
16. Montrossisbad 
17. Vosaisbadder 
18. Jangoisbaddest 
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PLAYSTATION 2 


THE SIMS 


e Aby odblokować Cheat Mode wciśnij 

w głównym menu ES 

W odblokowanym menu są do wyboru specjalne 
opcje: 

© Freeall: wszystkie obiekty są darmowe 

© Midas: odblokowuje wszystkie tryby dla 
dwóch graczy, obiekty i skiny 

e Party M: odblokowuje tryb Party Motel 

e Sims: odblokowuje możliwość zagrania 

w THE SIMS bez konieczności wcześniejszego 


PLAYSTATION 2 


PLAYSTATION 2 


THE MARK OF KRI 


e Nieśmiertelność: na ekranie tytułowym 
wklep: ©©©0©0000000 


[ 


GTA: VICE CiTy 


e Kamizelka kuloodporna: 

Aby zyskać kamizelkę kuloodporną, podczas gry 
wklep kod: GHEE M©ZKHENEM 
E 


e Kierowanie tłumem: 

Aby ludzie podążali za tobą, gdziekolwiek się 
udasz, podczas gry wklep kod: © © [m 
6000 

© Amfibia: 

Aby móc jeździć samochodem po wodzie, 
podczas gry wklep: © © 
GE. Ten kod jest bardzo pomocny, kiedy 
musisz zdobyć ukryte paczki znajdujące się 

w miejscu, do którego dostęp blokuje woda 

© Zmiana pogody: aby zmienić aktualny stan 
pogody, podczas gry wklep: 

Normalna: EA 6 [Em m 
Deszczowa: EHA © [I [SI © 
Mglista: GA e mm [El [EH © 
Pochmurna: © MI [MI © 
Słoneczna: EH © [m [m ra CJ 
e Szybszy ruch: aby przyśpieszyć miejski ruch, 
podczas gry wklep kod: BEA © 
[Lt |L2] 

© Zmniejszona grawitacja: podczas gry wklep 
kod: £ EH © MI [EH H [MI [HH |eraz 
podczas jazdy samochodem wciśnij górę, gdy 
przyspieszasz 

e Wysadzenie samochodów. Podczas gry wklep 
kod: GH [EH GH MIEH EH ©©©© 
EH [I 


© Wpisanie trzech poniższych kodów 
jednocześnie sprawi, iż spacerek po Vice City 
będzie bardzo utrudniony! 

Szaleni przechodnie: 

Aby sprawić, by przechodnie atakowali 
wszystko w zasięgu wzroku, podczas gry wklep 
kod: HE NE © [EH BI [EZ [MI 
Przechodnie cię nienawidzą: 

© [Ri 
Przechodnie mają broń! 

mI©GGG 

© Slow Motion: 

Aby wszystko — prócz twoich działań — 
rozgrywało się w zwolnionym tempie, podczas 
gry wklep kod: G © [H M 

e Przyspieszenie: 

Aby wszystko działo się szybciej, podczas gry 
wklep kod: © © [© [mi©©6© mi© 
GQ © 

e Czarne bryki: 

Aby zmienić kolor wszystkich samochodów na 
czarny, podczas gry wklep kod: © [R] 
© Mi E © 

© Różowa landrynka: 

Aby zmienić kolor wszystkich samochodów na 
różowy, podczas gry wklep kod: © [AH 
© MI Z © 

e Caddie (wózek golfowy) w mieście: 

Aby ten pojazd spadł ci z nieba, podczas gry 
wklep kod: © [M H [m ra e mm 


GAMEBOY ADVANCE ___ 
STAR WARS EPISODE Il: 


ATTACK OF THE CLONES 


e Kody do poszczególnych poziomów: 
© Poziom trudności Padawan 
Poziom 2 — BLDBGP 
Poziom 3 — BMFBHN 

Poziom 4 — BMGBDN 

Poziom 5 — BMHBFN 

Poziom 6 — BMKBCN 

Poziom 7 — BMLBSN 

Poziom 8 — BMMGTS 

Poziom 9 — BMNGQS 

Poziom 10 — BMPGRS 

Poziom 11 — BLQGNT 


|a| GAMEBOY ADVANCE 
| PREHISTORIC MAN 


II © Kody do poziomów: 
—-jj Poziom 4 — BBDQOWC8XDJBQ 
„j Poziom 7 — BBJQWCSZFHBS 
3 Poziom 16 — BB38LNBTTHH9 
| Poziom 20 — BB9DCB4JCHIS 


GAMEBOY ADVANCE __ 
| No RULES: 
GET PHAT 


e Kody do poziomów i bossów: 
Boss 1 — 13TYNLP18J34 
Poziom 2 — DPTYNLP17ZM! 
Boss 2 — PPTDDLS18J26 
Poziom 3 — NKTDDLS18J24 
Boss 3 — K/RFNLKH8J39 
Poziom 4 — JTRFNLKH8J3V 
Boss 4 — TFOFNL9H8J2R 


© Poziom trudności Knight 
Poziom 2 — BJIDGGM 

_ Poziom 3 — BJFGHM 
Poziom 4 — BJGGDM 
Poziom 5 — BJHGFM 
Poziom 6 — BIKGCM 
Poziom 7 — BILGSM 
Poziom 8 — BIMGTM 
Poziom 9 — BINGQM 
Poziom 10 — BIPGRM 
Poziom 11 — BGQGNP 


GAMEBOY ADVANCE 
STAR WARS: 
THE New DRoiD ARMY 


e Aby prawidłowo wpisać kody, musisz 


GAMEBOY ADVANCE w ekran PASSWORD i wpisać poniższe frazy. 
FH Zignoruj napis „Invalid Password” i wpisz kod 

NANCY DREW: ponownie. Jeśli prawidłowo wykonałeś 

MESSAGE IN operację, usłyszysz oddech Dartha Vadera. 


Wszystkie moce — FRO 
Alternatywne sterowanie — BTW 
Dodatkowe zdrowie — 8!T 
Zmniejszona rozdzielczość — GFX 
Mapa — CQL 

Zmiana języka — LNG 

Bez wyświetlania cieni — !B4 
Wcielasz się w rolę Luke'a — SKY 


HAUNTED MANSION 


e Kody do poziomów: 

Poziom 2: wół, koń, tygrys, owca 
Poziom 3: kogut, Świniak, królik, smok 
Poziom 4: szczur, pies, małpa, wąż 
Poziom 5: owca, tygrys, koń, wół 
Poziom 6: smok, królik, świniak, kogut 
Poziom 7: wąż, małpa, pies, szczur 


GAMEBOY ADVANCE 
GOLDEN SUN: 
THE LOST AGE 


e Aby zmienić imiona bohaterów, naciśnij 
SELECT, SELECT, SELECT. To pozwoli ci 
wpisywać imiona dla postaci Jenna, Picard, 
Sheba. Naciśnij GÓRA, DÓŁ, GÓRA, DÓŁ, 
LEWO, PRAWO, LEWO, PRAWO, GÓRA, 
PRAWO, DÓŁ, LEWO, GÓRA, SELECT, aby 
móc zmnienić imiona większej liczby 
postaci. 


TEKST: MICHAŁ „KROOGER” CICHY — O00PS... | CHEATED AGAIN! 3) 


GAMEBOY ADVANCE 
REIGN OF FIRE 


e Aby odblokować wszystkie poziomy, wpisz 
jako hasło 9XL?GSB78 


GAMEBOY ADVANCE 


REVENGE OF SHINOBI 


e Aby uzyskać dostęp do swobodnego wyboru 
poziomu, wpisz kod 67MB FNNG VLGY FWZ5 


GAMEBOY ADVANCE 


e Aby uzyskać nieskończony pasek zdrowia 
i nieskończoną amunicję, musisz przejść grę 
raz. Teraz zajrzyj do menu EXTRAS. 


U TAG CEE 
GAMEBOY ADVANCE 
CT SPECIAL FORCES 


e Kody do poziomów: 

Poziom 2 — 1608 

Poziom 3 — 2111 

Poziom 4 — 1705 

e Alternatywne kody do poziomów, 
które dają możliwość wybrania 
dodatkowej postaci: 

Poziom 1 — 0202 

Poziom 2 — 1408 

Poziom 3 — 2704 

Poziom 4 — 0108 


GAMEBOY ADVANCE 
DESERT STRIKE 
ADVANCE 


e Kody do poszczególnych poziomów: 
Poziom 2 — 3ZJMZT7 

Poziom 3 — K32L82R 

Poziom 4 — JRBPBM8 

e Sekwencja końcowa — F9N5CJ8 

e Aby rozpocząć grę z dodatkową liczbą 
dziesięciu żyć, wpisz jako hasło BS9JS27 


GAMEBOY ADVANCE 


WoRMS WORLD 
PARTY 


e Rozpocznij grę, w trakcie rozgrywki wybierz 
Skip-Go (lina do skakania), ale jej nie używaj. 
Przytrzymaj L+ DÓŁ+-B. Naciskaj teraz szybko 
SELECT. Powinieneś mieć już wszystkie 
dostępne bronie. Sztuczkę możesz stosować 
wielokrotnie. 


TONY Haus o a 
SKATER 4 o 


e Aby uzyskać UD do ukrytych 
zawodników, musisz ukończyć 
wszystkie Pro Challenges. 

e Aby uzyskać dostęp do turbo, 
musisz zaliczyć wszystkie Zapy n a. 


każdym terenie, oprócz The Zone. | 


GAMEBOY ADVANCE 
ROCKY 


e Aby odblokować Knockout Mode, musisz 
ukończyć grę w trybie Movie Mode 

e Aby odblokować boksera Apollo Max, musisz 
ukończyć Knockout Mode na poziomie Hard 

e Aby odblokować Rocky Statue, musisz 
ukończyć grę w trybie Knockout Mode 


NINTENDO GAMECUBE 
LORD OF THE RINGS: 
THE TWO TOWERS 


© Do wklepywania właściwych kodów musisz 
włączyć pauzę, wcisnąć i trzymać L--R, 
a potem wciskać odpowiednie przyciski. 
© Zmiana poziomu doświadczenia na 2 
X, PRAWO, X, PRAWO 
© Zmiana poziomu doświadczenia na 4 
Y, GÓRA, Y, GÓRA 
© Zmiana poziomu doświadczenia na 6 
B, LEWO, B, LEWO 
© Zmiana poziomu doświadczenia na8 
A, A, DÓŁ, DÓŁ 
e 1000 punktów doświadczenia 
A, DÓŁ, DÓŁ, DÓŁ 
e Regeneracja zdrowia — V, DÓŁ, A, GÓRA 
© Regeneracja amunicji — A, DOWN, Y, UP 
e Kiedy już raz ukończysz grę, uaktywnione 
zostaną też dodatkowe kody: 
e Nieśmiertelność — Y, B, A, X 
e Nieskończona amunicja — B, X, A, Y 
© Wzmocnione ataki — B, B, X, X 
© Zmniejszenie przeciwników — Y, Y, A, A 
© Zwolnione tempo — Y, X, A,B 


e Aby uzyskać dostęp do dodatkowych 
bonusów, musisz spełnić odpowiednie warunki: 
e Aby móc grać jako Isildur, musisz ukończyć 
Aragornem poziom Orthanc Tower 

e Aby obejrzeć zdjęcia z planu produkcji 
„Fellowship of the Ring*, musisz ukończyć 
poziom Balin's Tomb 

e Aby obejrzeć zdjęcia z planu kręcenia bitwy 
o Rohan i Helmowy Jar, ukończ poziom Plains of 
Rohan 

© Aby obejrzeć wywiad z John Rhys-Davisem, 
musisz osiągnąć 5 poziom doświadczenia, 
grając Gimlim 

© Aby obejrzeć wywiad z Orlando Bloomem, 
musisz osiągnąć 5 poziom, grając Legolasem 
e Aby obejrzeć wywiad z Viggo Mortensonem, 
musisz osiągnąć 5 poziom, grając Aragornem 


NINTENDO GAMECUBE 
BLACK 8 BRUISED 


© Wpisz jako imię zawodnika określoną nazwę, 
a uzyskasz dostęp do ukrytych bonusów! 
DAVID TUA — zawodnicy dostają wodogłowia 
JESSICA MELTON — od teraz „Głupi i Głupszy” 
to przy zawodnikach geniusze! 

ADAM GARDNER — jesteś fanem puszczania 
bąków? 

RICH OBERDICK — zawodnicy zamieniają się 

w istnych spaślaków! 

MUHAMMAD ALI — synonim tej nazwy to 
„niezniszczalny ”, Miłej zabawy 

LENNOX LEWIS — podając się za tego pana, 
odblokujesz wszystkie areny 

MIKE TYSON — „Bestia* natomiast odblokowuje 
wszystkich zawodników 


NINTENDO GAMECUBE 


DIE HARD: VENDETTA 


e Kody wklepuje się w głównym menu. Oto 
jakie dają efekty: 

R, R, L, R— wodogłowie 

L, R, Z, Y, B — przy każdym trafionym strzale 
przeciwnicy eksplodują 

R, R, Y, B, X, R, R= kolejna wariacja na temat 
eksplodujących ciał 

L, L,X,B, Y, L, L— podnosi nieco temperaturę 
B, X, Y, Z, L, R= nieskończony Hero Time 

L, R, L,R, L,R, L, R, L= niezniszczalność 
L, L, R, L= przeciwnicy z małymi głowami 
X, Y, 

W 


,2,2,X,Y, Z, Z— natychmiast odblokowuje 
szystkie etapy występujące w grze 


NINTENDO GAMECUBE ___ 
TIGER Woops PGA 


TouR 2003 


e To proste! Wchodzisz do CHEAT 
SCREEN i wpisujesz: 


14C0URSES — dostępne wszystkie tory 


ALLTW3 — odblokowuje wszystko ;) 
OWA poszczególnych 
golfistów, musisz wpisać poniższe 
frazy w CHEAT SCREEN: 


_X0N — Brad Faxon 


IAM4 1 — Cedric Andrews 
GODFATHER — Dominic Donatello 


- MCRUFF — Hamish 


SUPERSTAR — Josey Scott 
JUSTINTIME — Justin Leonard 
COWGIRL — Kelly Newman 
CALCULATE — Mark Calcavecchia 
TB — Mark 0'Meara 

Y0YOYO — Melvin Tanagawa 
NOTABLY — Notah Begay III 
SOLITARY1 — Solita Lopez 

SS — Steve Stricker 

SINK — Stewart Cink 


ORANGES — Stuart Appleby 
SUNDAY — Super Tiger 
2T0N — Takeharu Moto 
TYNO — Ty Tryon 
VALENTINE — "al Summers 
VSING — Vijay Singh 


NINTENDO GAMECUBE 


HoT WHEELS: 
VELOCITY X 


e Nieskończona amunicja — zbij 50 beczek 

w trakcie Challenge 18 

e Nieskończone zdrowie — zbij 179 beczek 

w trakcie Challenge 17 

e Nieskończone turbo — złap 8 Zappers 

w trakcie Challenge 4 

e Odblokowanie wszystkich samochodów — 
zalicz 11 Bonus Stunt w trakcie Challenge 8 

e Odblokowanie wszystkich przedmiotów — zbij 
30 beczek w trakcie Challenge 7 

e Odblokowanie wszystkich światów — znajdź 
Hidden Key w trakcie Challenge 18 

e doskonalenie lasera — skończ Challenge 18 
na poziomie trudności VERY HARD 


NINTENDO GAMECUBE _ 


RAYMAN ARENA 


e Aby odblokować poszczególne postacie, 
musisz skończyć odpowiednie etapy: 

Dark Globox — wygraj na pierwszym torze 
Obstacle Course Cup 

Henchman 1000 — wygraj na pierwszym torze 
Total Fight 

Mrs. Razorbeard — wygraj na pierwszym torze 
Freeze Combat 

Tily — wygraj na pierwszym torze Time Attack 


NINTENDO GAMECUBE 


STAR WARS: 
THE CLONE WARS 


© Jako hasło wpisz: 

GASMASK — możesz spokojnie wybierać misje 
w Campaign Mode 

1WITHFORCE — niezniszczalność 

CORDE — odblokowuje Padme na etapie 
Geonosis 

FUZZBALL — odblokowuje Wookie w akademii Jedi 
WAT TAMBOR — możliwość użycia Super Battle 
Droid 

SAYCHEESE — darmowa fotka zespołu 
tworzącego grę 

CHOSEN1 — nieskończona amunicja 

CINEMA — wszystkie animowane sekwencje są 
dostępne 

ROGERROGER — odblokowuje Super Battle 
Droid w akademii Geonosis 

YUB_YUB — z miejsca zalicza wszystkie 
bonusowe zadania 

FRAGFIESTA — możliwość wyboru etapu w grze 
dla wielu graczy 

© Jeśli zdobędziesz 45 bonusowych punktów, 
odblokujesz Yodę w akademii Geonosis 

e Aby usłyszeć w tle pieśń wolności Ewoków 
lub Yub, naciśnij GÓRA, GÓRA, DÓŁ, DÓŁ, 
LEWO, PRAWO, LEWO, PRAWO na D-Padzie, 

a potem B, A i START. Co za klimat :-) 


NINTENDO GAMECUBE 
DR Muro 


e W głównym menu udaj się do ekranu 
wpisywania kodów i wklep poniższe ciągi 
znaków, aby uaktywnić określone efekty: 
BEAMMEUP — odkrywa wszystkie plansze 
HOTTICKET — odkrywa wszystkie sekwencje 
filmowe 

TINKERTOY — odkrywa wszystkie gadżety 
EUREKA — odkrywa wszystkie przemiany 
LOGGLOGG — odkrywa sekretne przemiany 
CHEATERBOY — nie odnosisz obrażeń 
NECROSCI — niezniszczalność 

BUZZOFF — odkrywa specjalne zakończenie gry 


NINTENDO GAMECUBE 
OUuTLAW GOLF 


e Aby odblokować wszystko co jest możliwe do 
odblokowania, rozpocznij grę i wpisz jako swoje 
imię Golf Gone Wild. To natychmiast odblokuje 
wszystkich golfistów, dostępne tory i kije. 

W trakcie rozgrywania partyjki golfa możesz 
uzyskać też kilka dodatkowych efektów: 
Większa piłeczka — przytrzymaj L i naciskaj 
GÓRA, GÓRA, GÓRA, DÓŁ 

Mniejsza piłeczka — przytrzymaj L i naciskaj 
DÓŁ, DÓŁ, DÓŁ, GÓRA 

Zatrzymanie wiatru — przytrzymaj L i naciskaj 
GÓRA, LEWO, DÓŁ, PRAWO, GÓRA, LEWO, DÓŁ, 
PRAWO, X, X 


WYBIERZ NAGRODĘ KTÓRĄ 


wyłącznie poprzez wiadomości 
$MS wysłane na nasz numer 
LOLULSWC 


1164 


Koszt wysłania jednej wiadomości COP wrze ę i 
wynosi tylko 1 zł +VAT 9 3 bezprzewodowe pady firmy Logitech 


o treści (L.KN.4 PAD 
Usługa dostępna jest we 
wszystkich sieciach komórko- 
wych działających w Polsce 
(Era, Plus GSM, Idea) 


GRAJ I WYGRAJ... 


W zależności od tego, którą E Z — 
nagrodę chciatbyś otrzymać, 
wpisz poprawną odpowiedź ; 
(zamiast 4) + odpowiednią o treści 
treść wiadomości SMS, zgodnie 
ze wzorem podanym przy opisie 
HAO MOLOETN Gry na konsolę GameCube 
... Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, wyślij SMS 
o treści CL.KN.4 GCN 


W treść wiadomości prosimy nie 
wpisywać żadnych dodatkowych 
informacji — takie zgłoszenia 3 

zostaną uznane przez system 7 cm ku be > 
za nieprawidłowe! PER EE re |staounerók 


Zwycięzcy zostaną 


poinformowani o wygranej <a Ź Aby wziąć udział w loso- 
poprzez $MS lub telefonicznie. ZY "M 34 waniu tej nagrody, wyślij 
Warunkiem otrzymania nagrody PSE SMS j 
jest możliwość kontaktu | eń m © " 
z uczestnikiem konkursu! : mt | rp | 0 treści 
... h i d Przew A ĘĄ : 
Na odpowiedzi czekamy do l | ah j e _ 8 gier na PS2 Mortal 


Kombat DA 


15 maja 2003 
) 


| I UR | by wziąć udział w loso- 


0, | waniu tej nagrody, wyślij 
MORTAL KOMBAT JĘ SMS I 8 U >! 


| o treści CL.KN.2£MKDA 


o treści 


PR 
66 KONSOLĘ 


Wszystkie zgoszenia przyjmiemy LHC/IAŁBYS OOSTAL, I WYSŚLII SIMS! 


..e. | ET Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, wyślij SMS 


"U pw zy) p Ra. 
(SS ZWKINADAA 


Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, wyślij SMS „ogg PRORACJI6 
| ». SEEzzaw 


Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, wyślij SMS 


1, MANTA, LOGITECH; 


7 
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NAGRODY UFUNDOWALI: 


TYLKO U NAS DOSTAWA GRATIS!!! nawet przy ; L= 


PlayStation.2 PlayStation.2 ż PlayStation. 
- = 


DR 


PlayStation.2 « | $ PlayStation.2 3 H PlayStation.2 2 


PlayStation.2 < 


228 ONEZ002 


£9 SREŻ86) 


dala = a Platinum 


formula one 2001 


SD. 


moz 


[e== PROMOCYJNE CENY! | 
OJ k/ - 3 P> = _. Także sprzedaż wysyłkowa 


FORMULA 
DNEZOCTP | 


s| 
PlayStation. | 


m: 


m PlayStation. |AR] BE PlayStatio 


e arcade 1 


"w" 


PlayStation 


s PlayStation 


GRAPOKO 


SDL! 
ELANSTATION 


prowadzimy także sprzedaż hurtową, 
oszukujemy partnerów handlowych 


PlayStation 
wrc arcade 


JAK ZAMAWIAĆ WYBRANE ARTYKUŁY? 


time crisis 


DZWOŃ: ;, FAKSUJ: PISZ INTERNET: SKLEP _ BIURO 
od godz. 8.00 do 16.00 na adres www.fajny.pl FIRZOWY: HANDLOWE 
EXE, Skr. poczt. 63. www.exe.com.pl Centrum Bielany Wrocławskie, | sprzedaż hurtowa: 
od 10.00 do 21.00 53-650 Wrocław 52 |  exeGexe.com.pl Galaktyka EXE, EXE, ul. Kolista 8, 
ul. Czekoladowa 9, 54-152 Wrocław. 
sklep nr 260, Wrocław 
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BALAKTYKAS 


NASZ SKLĘP RIRNOWY GALAKTYKA EXE - "JAK ZAMAWIAĆ WYBRANE 
i FAKSUJ: PISZ INTERNET BIURO a. 
| AP = : odz. 8.0 p na adres: e J 

entrum Handlowe Bielany, (b; sprzedaż hurtowa: 


"Galaktyka EXE" - Centr 
ulCzekoladowa „9/260, Bielany Wrocławskie 


